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Kinder bedeuten großes Glück. Sie heranwachsen zu sehen, die ersten Schritte zu er-
leben, sich von ihrer Wissbegier anstecken zu lassen und sich mit ihnen über kleine 
und große Erfolge zu freuen, ist eine durch nichts zu ersetzende Erfahrung. Zweifels-
ohne aber auch eine große Verantwortung. 

Wir möchten Sie ermuntern, immer wieder auf Ihr Gefühl zu hören, denn es führt 
Sie viel sicherer durch den Erziehungsdschungel, als Sie vielleicht denken. Oft hilft 
es auch, sich an die eigene Kindheit zu erinnern: Was haben Sie als Kind besonders 
geliebt? Vielleicht die lauen Sommernächte mit den Nachbarskindern im Zelt  hinter 
dem Haus? Als allen von den Gespenstergeschichten mulmig wurde und sich der 
furchteinflößende Riesenschatten an der Zeltwand glücklicherweise doch nur als 
Nachbars Katze herausstellte. Oder gilt Ihre Erinnerung den lustigen Spiele- und 
Bastelnachmittagen?

Jedes Kind ist eine individuelle Persönlichkeit mit individuellen Vorlieben. Lassen 
Sie es einfach vieles ausprobieren. Nur so entwickeln unsere Kinder die Kompetenz, 
sich in dieser Welt zurechtzufinden und zu vielseitigen und selbstbewussten jungen 
Menschen heranzuwachsen. Deshalb finden Sie auch in dieser Ausgabe der „Kleinen 
Leute“ eine bunte Auswahl an Vorschlägen, von Brettspielen bis zu Bewegungsspie-
len und vom Holzspielzeug bis zum Kuscheltier. Und wundern Sie sich nicht, wenn Sie 
auch viele Dinge für „Große Leute“ entdecken, denn wir sind der Meinung, dass man 
nie aufhören sollte zu spielen.

Blättern Sie einfach mal drauflos – 
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Beratung im Laden

Das richtige Spielen beginnt mit 
der Beratung vor Ort im Laden. 
Da das richtige Spielzeug vom Al-
ter, dem Stand der Entwicklung, 
aber auch von den Neigungen 
der Kinder abhängt. Im Laden 
wird der Grundstein gelegt, um 
zusammen mit Ihnen das richtige 
Spielzeug zu finden. Damit heben 
wir uns von der Masse der Händ-
ler ab. Und auch online ist das 
nicht zu leisten.

Unser ganzes Know-how steckt 
in unserer Eigenmarke

Unser Wissen ist über Jahrzehnte so fundiert geworden, 
dass sogar Spielwarenproduzenten unseren Rat suchen. 
Was liegt da näher, als eine eigene Spielwarenlinie auf-
zulegen!

GEBURTSTAGSKRANZ
Hoch sollst du leben! Der rundum-Geburtstagskranz macht jeden 
Geburtstagstisch zu etwas Besonderem und begleitet durch die 
ganze Kindheit! Die Segmente aus Ahornholz werden mit fröhlich-
bunten Steckfiguren und Kerzen dekoriert.

Wieder Spaß am 
richtigen Spielen

Billig-Spielzeug und Masse statt 
Klasse sorgen für Frustration. So 
sehr, dass einem der Spaß am 
 Spielen vergehen kann. Von un-
serem Konzept des nachhaltigen 
Spielens mit interessanten und 
lehrreichen Spielwaren  profitieren 
alle: Sie als unser Kunde, Ihre 
 Kinder und auch wir als Händler. 
Und weil sich unsere Beharrlich-
keit langsam auszahlt, klappt’s 
auch wieder mit dem Spaß.

Der ARS in 
Deutschland

Der Blick auf die Karte zeigt: ARS- 
Händler sind in ganz Deutschland 
vertreten. Wir sind ein bunter Zu-
sammenschluss sehr individueller 
Geschäfte. Nicht Konkurrenz, son-
dern Gemeinschaft zeichnet uns 
aus. Wir pflegen einen regen Aus-
tausch, lernen voneinander und 
bilden uns ständig fort. Das ist un-
sere große Stärke. Diese Kompe-
tenz zeigen wir in unseren Läden 
und nehmen damit auch Einfluss 
auf die Spielwarenhersteller.

GENAU DAS RICHTIGE SPIELZEUG FÜR DAS 
SCHÖNSTE ABENTEUER DES LEBENS. 
 DIE KINDHEIT

richtig gutes Spielzeug

Unsere Philosophie:
Enthusiasten statt 
nur Händler

Wir sind die Avantgarde des Spielwarenhandels. 
Mit dem Blick für Ästhetik und dem Fokus auf 
Qualität und Materialien sowie eine
nachhaltige Rohstoffgewinnung und
Fertigung der Spielsachen.

Als Enthusiasten liegt uns neben dem 
pädagogischen Nutzen immer auch der 
Spaß am Spielen am Herzen!
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Mit dem Babybauch wächst auch die Vorfreude, und das 
darf gefeiert werden: Baby Shower sind Partys speziell 
für die werdende Mama, bei der es für sie und das erwarte-
te Baby Geschenke „regnet“. Dazu gehört natürlich auch 
die passende Deko und selbstverständlich eine selbst ge-
bastelte Windeltorte. Der Kreativität sind keine Grenzen 
 gesetzt – Hauptsache, alle haben Spaß und die zukünftige 
Mama wird noch mal richtig verwöhnt! Ein paar Anre-
gungen für passende Geschenke finden Sie hier. 

3. CLIPHÄNGER
Hält das Baby bei 
Laune. Mit Glöckchen, 
für Kinderwagen und 
Babyschale.
Von rundum

1. ANHÄNGER 
FAULTIER
Einfach mal abhängen: 
Origineller Hänger für 
die Babyschale. Mit 
Rassel und Knisterfolie.
0–12 Monate.
Von Sigikid

LAMPE ELEFANT
Sorgt für sanftes Licht und 
wird mit LED betrieben. 
Von Trullala

2. GREIFLING 
REGENBOGENRAUPE
Schön bunt, leicht und gut zu 
greifen. Aus Buche und Ahorn.
Ab 6 Monate.
Von Haba

10. GIRLANDE
Hübsche Deko-Idee: Die Buchstaben sind aus buntem Sto�, 
individuell gestaltet und frei zusammenstellbar.
Von Lilliputiens

MILESTONE
WUNSCHKARTEN
Toller Spaß und gleichzeitig 
schöne Erinnerung: Die 
Gäste raten und schreiben 
z.�B. Namen, Haarfarbe etc. 
des erwarteten Babys auf 
die Karten und zusätzlich 
ihre guten Wünsche. 
Von elements for kids

9. MOBILE 
RAUPE MINA
Bunter Spaß von oben, zum Staunen 
und Betrachten. Kugeln aus Buche.
Von Haba

4. STEHAUF-PINGUIN
Hier gibt es was zu sehen und zu 
hören, denn der süße Pinguin rasselt 
beim Schaukeln und hat im Bauch 
Kugeln und Scheiben, die sich mit 
ihm bewegen. Ab 12 Monate.
Von Djeco

5. SOPHIE 
LA GIRAFE® 
Fröhliche Gira�e, 
die quietschen kann: 
ideal zum Greifen, 
Kauen und Beißen. 
Aus Naturkautschuk.
Von elements for kids

6. SPIELUHR 
LAMM MOJO
Spielt Brahms Wiegen-
lied, Schäfchen zählen 
ist damit überflüssig! 
Aus Baumwolle.
Von Käthe Kruse

7. DINKELKISSEN 
LAMM MOJO
Kühlt und wärmt, ist 
kuschelig und tut Baby 
einfach gut. Füllung 
aus Dinkel und Roggen, 
herausnehmbares Inlet.
Von Käthe Kruse

SIGNATURE 
COLLECTION 
HASE & HUND
Zum Liebhaben: soooo 
kuschelig und durch das 
Vintage-Design zeitlos 
schön. 30 cm groß und 
waschbar. 
Von Sigikid

8. WAGENKETTE AUTO
Ablenkung für lange Kinderwagen-
fahrten: ist bunt, klingelt mit 
den Glöckchen – und Baby staunt! 
Mit 2 Befestigungsclips.
Von rundum1
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14,99 €

62,90 €

10,50 €

8,50 €

25,95 €

21,95 € 19,95 €
36,90 €

32,90 €

je 29,99 €

24,95 €

Buchstabe je 2,50 € 7



SPINTIVITY
Genial: Dieses Spielzeug könnt ihr mit 
dem Klettband einfach am Bettchen 
oder Buggy befestigen, ist also auch für 
unterwegs ideal. Es hat verschiedene 
Dreh- und Schnalzelemente und bietet 
viele optische und akustische Reize. 
Wenn dein Baby schon etwas älter ist 
und immer mehr beschäftigt sein 
will, kann ich das absolut empfehlen. 
Ab 18 Monate.
Von Selecta  

HEXBUG NANO 
JUNIOR
Etwas ungewöhnlich, aber wirklich 
witzig, wenn dein Baby schon im 
Sitzen spielt und krabbelt, ist dieses 
Tierchen. Durch sanfte Vibrationen 
angetrieben, huscht es über alle 
glatten Flächen. Das löst bei den 
Kiddys immer wieder aufs Neue 
absolute Begeisterung aus! 
Von Hexbug  

SPUCKTÜCHER 
SWADDLE &
BURP RIDDLE
Als Einschlagtuch oder Lätzchen, 
zum Unterlegen oder Überhängen 
beim Stillen oder als Zudecke an 
heißen Tagen. Sogenannte Spuck-
tücher kann man nie genug haben. 
Es gibt sie in vielen hübschen 
Designs. Die hier sind aus weicher 
Baumwolle, deshalb nimmt Samy 
sie auch gerne als Schmusetuch, das 
immer ein wenig nach Mama riecht.
Von Lässig  

SCHNULLERKETTE
Wahnsinn, wie oft so ein Schnuller 
auf den Boden fällt! Natürlich kann 
der dann nicht einfach wieder in 
Samys Mund, was immer zu lautem 
Protest führt. Deshalb rate ich un-
bedingt zu einer nervenschonenden 
Schnullerkette, mit der man den 
Schnuller an der Babykleidung, 
am Kinderwagen oder am Sicher-
heitsgurt anklipsen kann. 
Bodenkontakt war gestern!
Von mamiBB  

NACKENHÖRNCHEN
Mit diesem Nackenhörnchen könnt 
ihr den Kopf eures Babys in der 
Rückenlage stützen. Wenn es ins 
Kleinkindalter kommt, sorgt das 
Kissen beim Autofahren im Kinder-
sitz dafür, dass beim Schlafen der 
Kopf nicht zur Seite kippt.
Von Sigikid  

WASSER-SPIELMATTE 
KLEINER PINGUIN
Ihr wisst ja, die Bauchlage kräftig die Hals-, 
Schulter-, Arm- und Rückenmuskulatur 
eures Babys. Ist also wichtig – aber auch 
anstrengend. War bei Samy auch so. Kaum 
hab ich ihn auf den Bauch gelegt, fing er 
das Meckern an. Da hilft nur Ablenkung. 
Richtig gut funktionieren Spielmatten, auf 
denen sich was tut und wo das Baby etwas 
entdecken, greifen und bewegen kann. 
Nach und nach hat Samy so immer länger 
in der Bauchlage durchgehalten.
Von Haba  

MATCHSTICK 
MONKEY
Diesen genialen Greifling 
aus Silikon konnte Samy mit 
seinen winzigen Händchen 
schon festhalten, als er noch 
sehr klein war, denn er ist 
wirklich leicht und filigran. 
Er unterstützt nicht nur 
den Greifreflex, sondern 
ist auch ideal, um die Mund-
motorik zu stärken – kein 
Wunder, dass er von Logo-
päden empfohlen wird. Samy 
kaut auf den Armen, Beinen 
und dem Schwanz des  Greif-
lings herum, und die Noppen 
am Kopf massieren zusätz-
lich sein Zahnfleisch. An der 
Schnullerkette befestigt, 
ist der Lieblingsgreifling 
immer dabei!
Von French Flair  

AKTIV SPIELHÖRNCHEN
Um das Durchhaltevermögen in der 
Bauchlage zu stärken, könnt ihr euerm 
Baby auch ein interessantes Spielzeug in 
Greifweite legen. Das Spielhörnchen hier 
hat viele verschiedene Spielelemente, die 
sich alle anders anfühlen. Dadurch wird 
auch gleich noch der Tastsinn gefördert. 
Ab 3 Monate.
Von Sigikid  

Von Samy

persönlich
 getestet

STILLKETTE ROMA
Wie fast alle Babys liebt es auch Samy, beim Stillen mit 
meinen Haaren zu spielen. Das kann ganz schön ziehen! 
Meine Freundin hat mir jetzt diese Stillkette geschenkt, mit 
ihr spielt Samy noch lieber als mit meinen Haaren. Sie ist 
aus weichem Silikon und kann sogar in die Spülmaschine.
Von mamiBB  

So sieht das aus, wenn man zu dritt ist. Großes Glück, wenig Schlaf und jeden Tag eine neue Überraschung. Fühlt sich 
ins gesamt aber ziemlich gut an. Am Anfang war ich allerdings etwas überfordert vom Leben mit Baby. Zum Glück kamen 
von  meinen Freundinnen tolle Tipps und Geschenke, zum Beispiel altersgemäßes und sinnvolles Spielzeug oder kleine, aber 
praktische  Helfer für den Alltag mit Baby. Die besten davon möchte ich euch hier vorstellen. Viel Spaß!

17,50 €

29,95 €

39,99 €

26,95 € 17,90 €

12,99 €

21,90 €

17,50 €

9,95 €



Willkommen auf 
dem Holzweg!
Holzspielzeug hat eine lange Tradition und ist heute so beliebt 
wie gestern. Dafür gibt es viele gute Gründe: Holz ist ein 
natürliches und nachwachsendes Material, fühlt sich warm an, 
seine spezielle Struktur regt den Tastsinn, sein leicht würziges 
Aroma den Geruchssinn an. Weil Kindern Farbe Freude macht, 
ist das meiste Holzspielzeug bunt. Dann müssen die Farben 
schadstofffrei und speichelfest sein, damit Ihr Kind hin-
gebungsvoll an seinen Bauklötzen lutschen kann. Ein weiterer 
Vorteil: Holzspielzeug ist äußerst robust und hält deshalb auch 
kleine Rabauken aus. Die meist etwas höheren Anschaffungs-
kosten werden so im wahrsten Sinne des Wortes wieder ein-
gespielt. 

Weil Holz ein sehr vielseitiges Material ist, lassen sich daraus 
die unterschiedlichsten Dinge herstellen, von der Babyrassel 
bis zum Wackelhund zum Nachziehen, vom Bauklotzsortiment 
bis zur Holzeisenbahn, von einzelnen Spielfiguren über den 
kompletten Kaufladen bis hin zum Geschicklichkeitsspiel. 
Da ist nicht nur für jedes Alter etwas dabei, sondern auch für 
jedes Spielvergnügen. 

Um Ihnen den Überblick ein wenig zu erleichtern und damit 
Sie nicht auf den Holzweg geraten, finden Sie hier eine kleine 
Orientierungshilfe, was es an Holzspielzeug für Kinder im 
Alter von 1 bis 4 Jahren gibt und wie es sich einsetzen 
lässt. Und für Ihre nächste Spielzeugauswahl klopfen 
wir jetzt einfach mal auf Holz!

NACHZIEH-HUMMER RÜDIGER
Wird Rüdiger gezogen, klappert er lustig mit 
seinen Scheren. Ab 12 Monate.
Von GoKi

LENKI MAXI
Ein Lenkauto, das beim Neigen und Schieben 
die Motorik und Koordinationsfähigkeit schult. 
Ab Krabbelkindalter.
Von Ostheimer

KAPLA BOX 280
280 Holzplättchen in schöner Holzkiste, inkl. Buch mit 
Baumodellen. Auch für ältere Kinder noch interessant. 
Von Kapla

HOLZBAUSTEINE
60 unbehandelte Klötze für großen Bauspaß. 
Mit allen Haba-Bausystemen wie den Kugel-
bahnen verbaubar. Ab 1 Jahr.
Von Haba

FARBIGE STEINE
Farbige Bauklötze, genau in der richtigen Größe 
für kleine Kinderhände. 30 Teile. Ab 1 Jahr.
Von Haba

SCHIEBEVOGEL LILLY 
Sieht nicht nur niedlich aus, sondern 
spielt beim Schieben auch noch Musik. 
Ab 12 Monate.
Von Hape

Holzklötze lassen beim Bauen der Fantasie freien 
Lauf, denn sie bestehen aus wenigen Basisformen 
wie Quader, Würfel, Dreieck und Zylinder und 
geben damit keine festen Bauformen vor. So ent-
stehen im freien Spiel Häuser, Türme, Mauern 
oder Tore, und die Baumeister können aus-
probieren: Was ist stabil, was kippt schnell? 

Erfahrungen, die man fürs Leben sammelt. 

Bauen

Watschelnde Holzenten, kullernde Lindwürmer, rollende, mit dem 
Schwanz wippende Dackel, die man hinter sich herziehen oder vor sich 
herschieben kann, motivieren kleine Lauflernkinder, fleißig die neue 
Fähigkeit zu üben. Und passieren kann ja nix, man hat schließlich 
was zum Festhalten�… Und das Holzauto? Fährt nicht von alleine, 

sondern muss von Hand bewegt werden – rutsch, rutsch auf den 
Knien. Das alles schult die Motorik, den Gleichgewichtssinn 

und die Koordination von Armen und Beinen.

Bewegen

26,90 €
19,95 €

79,95 €

39,95 €

74,95 €

24,95 €
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HOLZTIERE
Schönste Beispiele für die 
anthroposophische Philosophie der 
schlichten Formen. Ab 3 Jahre. 
Von Ostheimer

KULLERBÜ WINDRADBAHN
Wird nie langweilig, weil sich das Spielsystem 
erweitern und immer wieder neu kombinieren 
lässt. Zur umfangreichen Grundausstattung 
gehören: Windrad-Rampe, großes Tor, 
Glöckchen-Tor, Kugel-Steilkurve, Kugel Paul, 
Kugel Katze, neutrale Kugel, Startstein, 
2 Geraden, 2 Rampen, 10 Verbindungs-
elemente und 3 Säulen. Von 2–8 Jahre.
Von Haba

MULTIBAHN MEDI
Zum modernen Klassiker wird, was dauerhaft gerne 
gespielt wird, so wie diese Kugelbahn aus robustem und 
hochwertigem Holz. Ein Laufmännchen und 3 Kuller-Ufos 
können um weitere unterschiedlich schnelle Laufteile 
erweitert werden. Spaß ohne Ende! Ab 1 Jahr. 
Von nic

DREHSTECKSPASS
Ein Sortierspiel mit zwei 
Schwierigkeitsstufen: einsortieren 
und einfügen durch drehen. 
Übt die Feinmotorik. Ab 1 Jahr.
Von Selecta

WERKBANK
Jetzt wird gehämmert, geschraubt und 
montiert, was das Zeug hält. Praktisch: 
Umgedreht wird die Werkbank 
zur Au�ewahrungsbox. 
36 Teile. Ab 3 Jahre.
Von GoKi

HOLZKUGELN
Z.�B. geeignet für eine 
selbst gebaute Kugelbahn. 
Durchmesser 4,5 cm.
Von Grimm’s

Durch die harmonisch abgerundete und reduzier-
te Form eignen sich diese pädagogisch besonders 
wertvollen Holzspielsachen bereits für Klein-
kinder im Krabbelalter. Feinmotorik und Farb-
verständnis werden geschult, und der kindlichen 
Fantasie wird viel Raum gegeben. Dies wiede-
rum fördert die Vorstellungskraft und Kreati-
vität. Da es keine scharfen Ecken und Kan-
ten gibt, sondern fließende, abgerundete 

Formen, fassen sich die  Holzelemente 
und Holzfiguren angenehm an 

und wirken beruhigend. 

Mit etwa 1,5 Jahren kann die Feinmoto rik 
ganz gezielt durch passendes Spielzeug 

unterstützt werden. Holzspielzeug lässt sich 
besonders gut greifen. Kleinere Gegenstän-

de nur mit den Fingern fassen und sie pass-
genau in Öffnungen stecken, große Holz-
schrauben ein- und ausdrehen, ein  Puzzle 
aus wenigen Puzzleteilen zusammen fügen, 
all das trainiert den Sinn für Formen und  

Größenverhältnisse und natürlich die 
Feinmotorik. Und ist gleichzeitig die 

beste Übung, um später geschickt mit 
Gabel und Löffel und Schere oder 

Stift umgehen zu können. 

Kugelbahnen sind für Kinder ab etwa zwei Jahren 
geeignet und üben unter anderem die feinmotorische 

Geschicklichkeit, speziell die Auge-Hand- Koordination, 
die Ausdauer und Konzentrationsfähigkeit sowie das 

 logische Verständnis für Zusammenhänge. Die Kugel 
muss so platziert werden, dass sie ins Rollen kommt. Ist 
dies geschafft, lässt das Erfolgserlebnis nicht lange auf sich 
warten. Ein nahezu endloses Vergnügen. Statt  Kugeln gibt 

es für einigen Bahnen auch alternative Laufteile, zum 
 Beispiel kleine Autos. 

Offenes Spiel

Kugelbahn

Feinmotorik

REGENBOGEN, 12-TEILIG
Fantasieanregend durch unendlich viele 
Verwendungsmöglichkeiten, z.�B. balancieren, 
stapeln, als Brücken und Tunnel und sogar 
als Kugelbahn zu verwenden. Ab 1 Jahr. 
Von Grimm’s

HOLZPUZZLE FAHRZEUGE
Formen erkennen, zuordnen und richtig einsetzen – 
das können Kleine hier üben und damit auch ihre 
Feinmotorik schulen. Ab 1 Jahr.
Von rundum

37,90 €

79,95 €

27,90 €

92,90 €

64,90 €

13,95 €

13,95 €

13



ICH KANN DAS!
Kinder brauchen Selbstvertrauen, denn das 
stärkt sie fürs Leben. Dabei darf man ihnen 
 ruhig etwas zutrauen, denn selten überschät-
zen sie sich selbst. Sie lernen Schritt für Schritt 
und durchs Ausprobieren – kleine Mutproben 
und Experimente gehören dazu. Klar ist, dass 
jedes Kind dabei sein ganz eigenes Tempo und 
seine ganz eigene Herangehensweise braucht. 
Die einen sind körperlich geschickter, die 
 anderen gehen eine Aufgabe planerisch an. 
Die einen sind vorsichtig, die anderen aben-
teuerlustig.

BLOSS KEIN STRESS! 
Erfolgserlebnisse sind für Kinder in jedem 
 Alter enorm wichtig. Manche entwickeln da-
bei ziemlichen Ehrgeiz und üben unermüdlich, 
andere trauen sich weniger zu und stecken 
sich kleinere Ziele, freuen sich aber genau-
so über das Erreichte. Jede der Varianten ist 
 völlig in Ordnung. Es geht nicht um Leistungs-
schau oder Konkurrenzdenken. Eltern sollten 
deshalb ihr Kind fördern und ermutigen, aber 
nicht zur Überforderung oder übertriebenem 
Ehrgeiz anstacheln. Eine Aufforderung wie: 
„Dein Freund springt schon längst vom 
3-Meter-Brett. Trau dich endlich auch mal!“, 
ist daher keine gute Idee. Sie setzen damit Ihr 
Kind nur unter Erwartungsdruck und Stress. 
Was es heute nicht kann, kann es morgen. 
Wichtig ist, dass Sie ihm die Chance geben, 
sich auszuprobieren und dadurch die eigenen 
Fähigkeiten zu erkennen. 

AUCH FRUSTRATION KANN 
STARK MACHEN
Der eine oder andere Misserfolg gehört dazu 
und stärkt das Selbstvertrauen. Manches wird 
Robin nie so gut können wie Finn, auch wenn 
er noch so fleißig übt, denn nicht jeder ist 
gleich begabt. Aber zu lernen und zu wissen, 
dass man sich von Frustrationen nicht gleich 
entmutigen lässt, sondern gelassen damit um-
gehen kann, ist ein gutes Gefühl und macht 
selbstsicher. 

POGOSTICK
Hüpfen wie ein Känguru durch den 
Sprungstab mit integrierter Feder.
Bis 50 kg.
Von Pappnase

STELZEN
Die Fußstützen sind höhenverstellbar und 
verändern dadurch den Schwierigkeitsgrad 
beim Laufen. Aus Buchenholz mit Gummi-
Auftrittspu�er. Ab 5 Jahre.
Von GoKi

FANDANGO STRIKER PRO 
Aggression muss auch mal raus: 
kämpfen nach festen und fairen Regeln 
mit gepolsterten Stäben. Ab 8 Jahre.
Von Sunflex

Alles eine Frage der Balance!Wer an sich glaubt, 
entwickelt auch mal 
Superkräfte.

54,90 €

27,90 €

35,95 €
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„Mama, heute habe ich es am Kletterseil bis 
nach oben geschafft!“ ist ein Begeisterungs-
ruf, der ansteckend ist und ruhig auch ein 
bisschen stolz machen darf, nämlich Eltern 
und Kind. Hangeln, klettern und balancieren 
sind nur einige der vielen Fähigkeiten, die 
man durch ausdauerndes Üben lernen kann. 
Wer schafft es am schnellsten, bis zum Ende 
des Kletterseils zu kommen? Wer traut sich, 
an der Hängeleiter kopfüber zu schaukeln, 
und wer hat genug Muckis in den Armen, um 
sich an den Haltegriffen das gesamte Seil ent-
langzuhangeln? 

WER TRAUT SICH? ICH!
Wenn Kinder sich und ihre Fähigkeiten aus-
probieren, erfahren sie automatisch auch ihre 
eigenen Grenzen. Wie leicht das doch aus-
sieht, wenn Benni sich am Seil zum Baum-
haus schwingt oder Svenja mit den Stelzen 
souverän über den Rasen stakst. Aber wer es 
selbst ausprobiert, stellt schnell fest, dass es 
ohne Übung und Ausdauer nicht geht. Und 
oft auch nicht gänzlich ohne Mut. Überwinde 
ich  meine Angst? Halte ich das Kribbeln im 
Bauch aus? Wer es dann geschafft hat, darf 
sich ruhig als kleiner Superheld fühlen! 

EIN GUTES TEAM: 
KOPF UND BAUCH
Kinder besitzen von Natur aus ein gutes 
Bauchgefühl, dem sie vertrauen können. 
Selbstvertrauen allerdings beginnt im Kopf. 
Wenn Kinder mehrmals die Erfahrung ma-
chen, dass sie eine Aufgabe bewältigen kön-
nen, stecken sie auch einen Misserfolg bes-
ser weg. Sie wissen dann: Das und das habe 
ich geschafft und kann ich, hier muss ich noch 
üben – und das ist einfach nicht mein Ding. 
Denn auch eine Entscheidung gegen etwas ist 
ein Zeichen von Selbstvertrauen und damit 
von Selbstbewusstsein.

SLACKERS NINJA LINE STARTERSET
Stärkt Muskeln, Durchhaltevermögen und Mut! 
Einfach zwischen zwei Bäume spannen, inkl. 2 Ringen, 
3 hängenden Knoten und 2 Trapezen. Niedriger und ohne 
Hänger montiert, ist das Seil auch als Slackline verwendbar. 
Von MTS

SLACKERS NINJA STRICKLEITER
Hochsteigen, dranhängen, schaukeln: 2,50 m lange 
Strickleiter mit 6 Holzsprossen. An Ninja-Lines, 
Schaukelgestellen oder Baumhäusern zu befestigen. 
Belastbar bis 80 kg. 
Von MTS

SLACKERS NINJA KLETTERSEIL
2,50 m langes starkes Kunststo�-Kletterseil mit 
6 runden Fußtritten. An Ninja-Lines, Schaukelgestellen, 
Baumhäusern oder Ästen zu befestigen. Belastbar bis 80 kg. 
Von MTS

JETZT HEISST’S 
GUT FESTHALTEN!

Beim Klettern und 
Balancieren wird die 
Körpererfahrung 
geschult, werden Muskeln 
trainiert, Gleichgewichts-
sinn ge fördert, Mut 
heraus gefordert und 
Konzentration geübt. 

Hier geht’s um Kraft und Ausdauer 

119,00 €

39,99 €

29,99 €
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Messer, Gabel, Schere, Licht sind für kleine�… 
STOPP! Wer ängstlich darauf bedacht ist, 
 alles, was irgendwie nach Abenteuer riecht, 
von seinen Kindern fernzuhalten, tut ihnen 
keinen Gefallen. Nichts macht stolzer, als 
 seinen eigenen Pfeil zu schnitzen. Wer früh 
den Umgang mit dem passenden Messer übt, 
kann viel geschickter damit umgehen. Wir 
sollten unsere Kinder nicht unterschätzen. 

GIB DEM ABENTEUER 
EINE CHANCE! 
Kinder sehen Abenteuer, Erwachsene sehen 
Gefahren. Aber mal ehrlich: Was war denn in 
der eigenen Kindheit das Schönste in den Som-
merferien? Genau: Die Übernachtung im Zelt 
mit Lagerfeuer und Gespenster geschichten. 
Denn eigentlich ist dieses  Gruseln ja richtig 
toll! Sie möchten, dass die Kids endlich mal 
das Smartphone aus der Hand legen? Dann 
lassen Sie sie selbst ein Feuer entzünden! Es 
ist an uns Eltern, unseren Kindern die Mög-
lichkeiten zu geben, sich auszuprobieren.

LERNMESSER 
KIDDICUTTER
Die stumpfe, aber gezackte Schneide ermöglicht 
richtiges Schneiden. Liegt durch ergonomischen 
Gri� gut und sicher in der Hand. Ab 2 Jahre.
Von French Flair

SCHNITZMESSER
Für kleine Schnitzmeister: robustes, hochwertiges 
Messer mit abgerundeter Spitze und Abrutschschutz.
Von rundum

EXPEDITION NATUR 
MULTIFUNKTIONALES 
TASCHENMESSER 
Mit 11 Funktionen bewältigt dieses Messer alle 
Aufgaben! Werkzeuge aus rostfreiem Edelstahl, 
Gehäuse aus Aluminium.
Von moses.

EXPEDITION NATUR 
KOPF- UND TASCHENLAMPE 360
Mit Verstellmöglichkeit für optimale Ausleuchtung in 
alle Richtungen. Steckt man die Taschenlampe in das 
größenverstellbare Kop�and, wird sie zur Stirnlampe. 
Von moses.

EXPEDITION NATUR 
NACHTSICHT TASCHENLAMPE
Unentbehrlich bei jeder Nachtwanderung: 
Das rote LED-Licht lässt Tiere auch bei Dunkelheit 
sichtbar werden. 
Von moses.

TERRA KIDS FEUERSTARTER-SET
Echte Abenteurer entzünden ihr Lagerfeuer nicht mit 
Streichhölzern, sondern mit einem Feuerstift! 
Von Haba

Nachtwanderung, Lager-
feuer, im Freien übernachten, 
ein Tipi aus Stecken 
und Stöcken bauen – 
unvergessliche Erlebnisse, 
an denen Kinder wachsen. 
Statt Bedenken zu haben: 
einfach mal machen lassen! Das richtige 

Werkzeug 
für jedes 
Abenteuer

EXPEDITION 
SELBSTVERTRAUEN

13,95 €
9,95 €

12,95 €

15,95 €

9,95 €

19,95 €
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VOLL ABGEFAHREN!
Es gibt ein Alter, da verlässt kein Junge (und manches Mädchen) das Haus, ohne dass mindestens 
ein kleines Spielzeugauto in der Hosentasche steckt. Die Begeisterung für Fahrzeuge ist heute noch 
so  aktuell wie in Papas Kindheit. Kein Wunder, gibt es doch nahezu alle Fahrzeugtypen und -arten in 
Miniaturformat, vom Wohnmobil bis hin zum schnittigen Sportwagen.

WAY TO PLAY
Wenn dann auch noch das passende 
„Equipment“ von waytoplay zur Ver-
fügung steht, um das Geschehen 
auf der Straße möglichst echt nach-
zuspielen, ist das Glück perfekt. 
Die verschiedenen Elemente werden 
zu Kurven, Kreisverkehr, Parkplätzen und 
Kreuzungen zusammengesetzt und immer wieder 
neu kombiniert. waytoplay ist abwaschbar und 
lässt sich daher problemlos mit nach draußen 
nehmen. Könnte also passieren, dass plötzlich 
eine Straße quer durch Ihren Garten verläuft.

MOTORRÄDER
Mal aufs schnittige Zweirad umsteigen und 
Kurven fahren.
Von GoKi

WOHNMOBIL
Damit fahren wir bis zum Nordkap! 
Von Aurich

SPORTWAGEN
Kleine rasante Flitzer, die mit Licht und Geräusch 
daherkommen. Mit Rückzugmotor.
Von GoKi

PARKGARAGE
Hier finden alle Autos bequem Platz. 
Mit Aufzug, Helikopterlandeplatz, 
Elektroauto-Ladestation und 2 Autos. 
Ab 3 Jahre.
Von PlanToys

BAUSTELLENFAHRZEUG
Mit Anhänger für den notwendigen Straßendienst.
Von Aurich

POLIZEIWAGEN
Wo viel Verkehr ist, braucht es auch Polizei. 
Von GoKi

VW BUS
Der Klassiker schlechthin. Mit Rückzugmotor.
Von GoKi

POWER AUTOS
Hier ist fast jede Fahrzeugmarke vertreten. 
Mit Rückzugmotor.
Von GoKi

AMPEL, RADARGERÄT 
UND PYLON MIT LICHT
Auch Spielzeugautos müssen sich an Regeln halten! 
Oho – zu schnell gefahren und erwischt! Eine ordentliche 
Baustelle braucht ordentliche Absicherung.
Von Aurich

Schnellstraße 46,50 €
Autobahn 65,00 €

je 9,95 €

14,95 €

125,00 €

je 7,95 €

Ampel Radargerät Pylonen mit Licht

7,95 € 7,95 € je 3,95 €

je 6,95 €

je 11,95 €

 je 3,95 €

14,95 €



TIGERHAI TITUS
Absolut ungefährlich und anschmiegsam.
Von Cuddle Toys

DELFIN SURF
Mit Delfinen kuscheln geh’n ist wunderschön!
Von Cuddle Toys

FAULTIER IVY
Sich einfach mal hängen lassen�…
Von Cuddle Toys

KLEINES FAULTIER LIL
Ich häng hier nur ein bisschen rum.
Von Cuddle Toys

BLAUWAL XL
Ich bin total gegen Schubladendenken!
Von Cuddle Toys

TINTENFISCH SQUID
Hinterlässt garantiert keinerlei Tintenflecke.
Von Cuddle Toys

SIAMKATZE
Jetzt rühr ich mich mal nicht vom Fleck.
Von Teddy-Hermann

AUSTRALIAN SHEPHERD
Einer, der alles im Blick hat. 
Von Teddy-Hermann

RAUHAARDACKEL
Man wird ja noch mal Wu� sagen dürfen.
Von Teddy-Hermann

ESEL
Wie komm ich nur aus dieser Wanne wieder raus?
Von Teddy-Hermann

Ach, h i e r b is t d u!
Extrem anschmiegsam und unverzichtbar. Aber ab 
und zu brauchen auch Kuscheltiere mal eine  kleine 
Pause und verziehen sich in ein ruhiges Eckchen. 
Natürlich nur für kurze Zeit, denn meistens werden 
sie sehr schnell wieder gefunden. Aber das wollen 
sie natürlich auch. 

11,95 €

12,95 €

12,95 €

29,50 €

39,50 €

46,90 €

32,90 €

34,95 €

29,90 €

69,90 €
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SPIELEN WIR NICHT MEHR ALS JE ZUVOR?
Wir spielen auf dem Handy, am Computer, in 
unendlichen Quiz- und Talentshows, bei welt-
weiten Massenevents … überall und immer 
öfter, jeder gegen jeden. Aber ist das wirklich 
noch spielen? Oder ist es nicht vielmehr ein 
Konsumieren von Spielen?  Echtes Spielen ist 
im allerbesten Sinn „sinnlos“, denn es ist 
ohne jeden Zweck und fordert kein Ergebnis. 
Es ist ein Türöffner für neue Möglichkeiten, 
für Freiheit und Be freiung des Geistes aus 
Alltags- und Sachzwängen. Spielen im eigent-
lichen Sinn schafft Freiräume für Lebens-
freude und  authentische Begegnungen.

Natürlicherweise ist Spielen die Domäne der 
Kinder, denn sie können es noch ganz selbst-
verständlich und mit voller Hingabe. 
Aber auch wir Erwachsenen können und 
sollten es uns gönnen, ein klein wenig die-
ser besonderen Freiheit zurückzuerobern. 
 Spielen, ob mit der Familie, Freunden oder 
allein, ist Qualitätszeit und macht einfach 
Spaß! In diesem Sinne: Tun Sie sich keinen 
Zwang an. Wir würden uns freuen, wenn 
 unsere Vorschläge Sie zu etwas Extra-Spiel-
zeit in spirieren.

DA STECKT MEHR DAHINTER.
Stein auf Stein zu stecken, klingt einfach. Aber so wird 
mehr aufgebaut, als man denkt. Emotionale Intelligenz 
zum Beispiel. Denn Konstruktionsspiele fördern nicht nur 
die Kreativität und Fantasie jenseits aller Altersgrenzen, 
sie verlangen auch nach einem Plan. Erst recht, wenn es 
keinen Plan gibt, nach dem gebaut wird, sondern das Er-
gebnis einzig und allein der eigenen Vorstellungskraft 
entspringt. Beim Bauen treffen Fantasie und Handarbeit 

zusammen. Man lernt also, wie man abstrakte Gedanken 
zum Ausdruck bringt, indem man ihnen eine konkrete 
Form verleiht. So entwickelt sich auch die Fähigkeit, Pro-
bleme eigenständig zu lösen. Und egal, welches Ziel man 
sich steckt, es ist Geduld gefragt. Das fördert die Konzen-
trationsfähigkeit und steigert den Willen, etwas zu Ende 
zu bringen. Die Bausteine hier sind quasi ein leuchtendes 
Beispiel dafür.

LIGHT STAX HYBRID 
RENNWAGEN
Rassiges Rennwagen-Set, bestehend aus 156 nicht-leuchtenden 
Bausteinen und 18 Light Stax, die bewegungsaktiviert leuchten. 
Der integrierte Sound Stax sorgt durch das Geräusch eines 
heulenden Motors für echtes Racer-Feeling.
Von Abanico

LIGHT STAX HYBRID
Die Lego-kompatiblen Leuchtbausteine gibt es nun auch 
zusätzlich mit Sound als Light Stax Hybrid. Dabei werden 
die Licht- und Tone�ekte durch Bewegung aktiviert.

LIGHT STAX HYBRID 
FEUERWEHR
Spannendes Feuerwehr-Set, bestehend 
aus 189 nicht-leuchtenden Bausteinen 
und 27 Light Stax. Eine authentisch 
heulende Sirene sorgt für echte Einsatz-
Geräuschkulisse.
Von Abanico

MOKULOCK
Ein haptisches Bauerlebnis aus Japan. Die 34 Holzbausteine werden 
aus edlen Hölzern wie Kirsche, Ulme, Honoki-Magnolie, Birke, Hainbuche 
und Ahorn gefertigt, die aus nachhaltiger Forstwirtschaft stammen. 
Ein exklusives Geschenk für Freunde des minimalistischen Designs. 
Von Abanico

RETTET DAS SPIEL!
Durch Kommerz und gesellschaftliche Zwänge entwickelt sich der moderne Mensch immer 
mehr zu einem rein funktionierenden Wesen, dem seine spielerische Natur abhandenkommt 
und damit auch seine Kreativität und Lebensfreude. Der Hirnforscher Gerald Hüther und 
der Philosoph Christoph Quarch wollen das verhindern und haben mit ihrem Buch eine 
Streitschrift wider den Homo Oeconomicus verfasst.

LIGHT STAX MAGIC
Tuning für Legobausteine. Damit stattet 
man Bauteile, ob Haus oder Fahrzeug, 
ganz einfach mit Licht und Scheinwerfern 
aus. 40 tlg.
Von Abanico

20,00 €

27,90 €

47,90 €

42,50 €

22,90 €

25



QUADRI COLOR
Ein lustiges und turbulentes Bewegungs-
spiel. Zwei Spieler, die mit elastischen 
Bändern verbunden sind, müssen die Spiel-
karten finden, die zu ihren Bänder farben 
passen. Für 4-6Spieler ab 6 Jahre. 
Auch als Partyspiel geeignet!
Von Djeco

THEREMIN 
SELBER BAUEN
Technik und Science-Fiction-Klänge, 
beides ist beim Theremin einzigartig. 
Alle benötigten Komponenten und 
eine ausführliche Bauanleitung sind 
im Bausatz für diesen Vorfahren des 
Synthesizers enthalten. Ab 14 Jahre.
Von Franzis

CLASSIC JABBIT 
Jabbit ist ein Schleuder- und Fangspiel, 
bestehend aus einem Gitterball aus 
geknotetem Seil und 2 Schleudern, die auch 
zum Fangen dienen. Darin hängt man einfach 
den Ball ein und schleudert ihn in Richtung 
seines Mitspielers, der versucht, ihn mit 
seiner Schleuder zu fangen und zurück-
zuspielen. Ein Riesenspaß für jedes Alter. 
Von OgoSport

UKW-RADIO 
SELBER BAUEN
Komplettbausatz mit Steckplatine und 
allen erforderlichen Bauteilen, um ein 
eigenes UKW-Radio mit perfektem 
Empfang zu bauen. Ganz ohne löten. 
Ab 14 Jahre.
Von FranzisBEWEGUNG IST IN JEDEM ALTER WICHTIG

Das weiß doch jedes Kind: Ob Groß oder Klein, der Mensch braucht Bewe-
gung, um gesund zu bleiben. Aber unsere moderne Gesellschaft leidet an 
Bewegungsmangel. Früher ging ś an die frische Luft. Toben, hüpfen, 
Fangen und Verstecken spielen und noch mehr, fanden im Freien statt. 
Heute geht ś vor den Bildschirm. Egal ob Handy-, Tablet- oder Fernseh-
bildschirm. Die am häufigsten bewegten Körperteile sind Daumen und 
Zeigefinger. Zum Ein- und Ausschalten, Scrollen, Nachrichtenschreiben. 
Okay, inzwischen kommen auch noch Gesten hinzu, mit denen sich die 
„Personal Device Assistenten“ steuern lassen. Dafür muss man immer-
hin schon die ganze Hand bewegen. Nicht dass wir uns falsch verstehen – 
auch wir finden all den Fortschritt prima, weil er unser Leben definitiv 
bereichert. Aber Fortschritt heißt auch Bewegung. Also los – auf, bewegt 
euch! Damit Körper und Geist nicht einrosten. Wir haben da ein paar 
sehr fortschrittliche Spielmöglichkeiten auf Lager.

BASTELN MACHT GLÜCKLICH!
Damit ist es aber nicht nur etwas für den Weltglückstag, der jährlich am 20. März 
stattfindet, sondern für jeden Tag und jedermann. Schließlich wollen wir alle jeden 
Tag glücklich sein. Mit Basteln ist das überhaupt kein Problem.
Und wahrscheinlich liegt das Selbermachen deshalb so im Trend. DIY-Blogs, also 
Seiten rund ums Selbermachen, sprießen wie Pfifferlinge im Internet, und alle Welt 
pinnt und postet wie verrückt auf Pinterest, Instagram, Facebook und Co.  alles, 
was selbst gemacht wurde. Ja, basteln und werkeln ist schon lange nicht mehr 
Omas  Hobby, sondern trendy wie nie zuvor. Es ist einfach befriedigend, wenn wir 
 etwas selbst gemacht haben. 
Wenn es Staunen und Lob dafür gibt, das macht glücklich. Nicht zu vergessen, es 
 befreit auch, mit Hingabe und Liebe an etwas zu arbeiten. Das lässt für einige Zeit 
den Alltagsdruck vergessen.

NUMMERN-KUBB
Bei diesem nordischen Wurfspiel wird 
auf zwölf Zahlen-Kubbs gezielt, deren 
Punktezahl errechnet wird. Der Spieler, 
der zuerst genau 50 Punkte erreicht, 
gewinnt. Gut Holz! 
Von BEX

KUSCHELTIERWERFEN
Man braucht: ein Kuscheltier und einen Kopfkissenbezug

So wird gespielt: Jeder hält zwei Ecken des Kissenbezugs locker fest.
Das Kuscheltier legen die Kinder in die Mitte. Ziehen die Kinder gleich-
zeitig an den Ecken, hüpft das Kuscheltier nach oben. Das Kuscheltier 

gewinnt, das die meisten Sprünge schafft, ohne auf dem Boden zu fallen.

Mitmachen

Bewegung

Selbermachen

18,95 €

34,95 €

49,95 €

29,90 €

22,95 €



IN BESTER GESELLSCHAFT
Weit gefehlt, wer denkt, dass Gesellschaftsspiele im digita-
len Zeitalter kaum noch eine Rolle spielen. Genau das Ge-
genteil ist der Fall: Rollen- und Gesellschaftsspiele erobern 
die Onlinewelt. Aber analoge Spiele müssen die digitale 
Konkurrenz nicht fürchten. Denn obwohl auch Onlinespie-
le nicht allein gespielt werden, ist der Geselligkeitsfaktor bei 
Brettspielen und Co. ein anderer. Weil die Mitspieler eben 
nicht virtuell, sondern ganz real sind. Und nicht selten ist 
es die ganze Familie, die die Gelegenheit nutzt, beim Spie-
len Zeit miteinander zu verbringen und ihren Spaß zu  haben. 
Ebenfalls kaum zu glauben, dass es eine ähnliche Qualitäts-
bezeichnung wie „Made in Germany“ inzwischen auch für 
Gesellschaftsspiele gibt. Der Begriff „German Style“, mit 
dem besonders anspruchsvolle Gesellschaftsspiele qualifi-
ziert werden,  zeugt von einem hohem Spielwert. Dazu ge-
hört, dass man ein Spiel öfter als nur einmal spielen möch-
te. Damit sind Sie hier in bester Gesellschaft. Um nicht von 
Suchtgefahr zu sprechen.

HASTE WORTE? 
DAS WÜRFELSPIEL
Haste nen Vorteil. Denn in jeder Runde wird eine Aufgabe gestellt, zu der so 
viele Wörter wie möglich gefunden werden müssen. Aber was ein Mitspieler 
bereits gesagt hat, darf nicht mehr vorgelesen werden. 
Ab 3 Spieler können hier nach den tre�enden Wörtern suchen.
Von Hutter

BILLABONG
Wer scha�t es, sein Känguru-Team als erstes zum 
Wasserloch (dem Billabong) zu führen, ohne dass ein Tier 
zurückbleibt? Einfache Spielregeln, dabei eine große 
Spieltiefe – das perfekte Familienspiel. 2–4 Spieler. 
Ab 10 Jahre.
Von Franjos

TUMMPLE!
Sieht aus wie ein einfaches Stapelspiel, 
hat es aber in sich! Denn gelbe und weiße 
„Tumps“ und clever platzierte Hölzer 
bringen die Mitspieler dazu, Wagnisse beim 
Weiterbauen einzugehen�… bis es kracht! 
Für 2–10 Spieler. Ab 8 Jahre.
Von Carletto

WAT’N DAT�...
Geniales, preisgekröntes 
Partyspiel zum Sofort-Loslegen. 
Zwei-Spieler-Teams müssen 
ohne Absprache einen Begri� 
legen. Jeder abwechselnd 
ein Teil. Alle anderen müssen 
raten, was es ist.
Gute Laune garantiert!
Von Nürnberger Spiele

SAGRADA
Stimmungsvolles Spiel, bei dem die Spieler zu 
Kunstglasern werden und traumhaft schöne Fenster 
gestalten. Aus durchscheinenden farbigen Würfeln 
entstehen durch geschicktes Positionieren Stück für Stück 
wunderbare und wertvolle Mosaike. Gleichzeitig gilt es, 
die Aufträge zu erfüllen – geheime und bekannte. Sagrada 
ist ein kleines Kunstwerk aus taktischem Legespiel, 
Denkpuzzle und herausragender optischer Schönheit.
Für 1–8 Glaskünstler. Ab 8 Jahre.
Von Pegasus

Lass uns spielen, und ich sage dir, wer du bist.
Spielen ist eine sehr gute Möglichkeit, um festzustellen, wie 
ein Mensch tickt. Wir haben hier ein paar Spielercharak -
tere für Sie zusammengestellt, die jeder so oder so ähnlich 
sicher schon kennengelernt hat. In welchem erkennen Sie 
sich wieder?

Der Stratege: Er hat das Spiel schon geplant, bevor es an-
gefangen hat. Braucht viel Zeit, ist schuld, wenn die angege-
bene Spielzeit weit überschritten wird.

Der Verbissene: Spielen ist eine ernste Angelegenheit. 
Die Regeln sind Gesetz. Nicht nerven lassen! Da er immer 
mit dem Einhalten der Regeln beschäftigt ist, wird er sowie-
so meistens nur Zweiter.

Der Spaßspieler: Hauptsache, es ist lustig. Spielt immer und 
alles, auch wenn er es nicht versteht. Bringt den Stra tegen 
und den Verbissenen zur Verzweiflung.

Der Glückspilz: Er gewinnt immer, besonders bei Würfel-
spielen. Warum, weiß niemand. Ist immer fröhlich.

Der Schummler: Er kann nicht anders! Er will unbedingt 
 gewinnen. Nervt, aber findet sich selber noch lustig dabei.

Der Kooperative: Stets bemüht um das Wohl der  Gruppe. 
 Alleine gewinnen oder verlieren gibt es nicht. Für diesen 
Spieler haben wir besondere Spielempfehlungen auf Seite 32.

Gesell-    schaf ts-   spiele
Spielertypen

29,95 €

32,95 €

14,95 €

22,95 €

23,90 €
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GEDULD IST EINE TUGEND, 
DIE MAN BEIM SPIELEN LERNT.
Knobeln kommt von Knochen (mhd. Knübel). Aus de-
nen wurden früher die Würfel gefertigt, die man zum 
Spielen verwendet hat. Man kann zwar immer noch 
auf gut Glück knobeln, aber echte Knobelspieler von 
 heute überlassen kaum noch etwas dem Zufall. Statt 
Glück sind Köpfchen, Geschicklichkeit und meistens 
viel  Geduld gefragt. Ein echtes Hobby für Tüftler und 
 Denker, das allein und in der Gruppe Spaß macht. 
Mit Knochen hat das dann nicht mehr viel zu tun. Es 
sei denn, man wirft ein, dass denken das Verkalken 
 respektive das Verknöchern der kleinen grauen Zellen 
verhindern kann. 
Und damit wären wir beim Spaß. Der ist mit Knobelspie-
len garantiert. Gerald Hüther und  Christoph Quarch 
(siehe unsere Buchvorstellung „Rettet das Spiel!“) 
würden vielleicht noch ergänzen, dass das genau die 
Schlussfolgerung ist, die ihnen vorschwebt: ein Gedan-
kenspiel ohne jeden Zwang und frei von verklemmter 
Sinnhaftigkeit.

ASTEROIDEN ALARM
Das Raumschi� muss durch den 
Asteroiden-Hagel gesteuert werden – 
60 Aufgaben von galaktischer 
Spannung! Auch wenn man nicht 
Raumschi�omandant werden 
will, hat man dabei jede Menge 
kni�eligen Spaß.
Von SMART Toys & Games

QUERDENKEN – 
UM DIE ECKE DENKEN
Die Übungsbox für Querdenker. Mit 75 Aufgaben, 
die einem helfen, gewohnte Denkmuster zu 
durchbrechen und neue verblü�ende Lösungen für 
die alltäglichen Herausforderungen zu finden.
Von moses.

MEFFERT’S PYRAMINX DE LUXE 
Hier hat der Meister der Kopfakrobatik eine Pyramide 
entwickelt, die durch mehrachsiges Drehen wieder in 
ihre Ausgangsstellung zurückgebracht werden muss. 
Von Invento

OFFLINE GEDULDSSPIEL
Geh doch mal o�ine. Mit diesen 
Knobelspielen, die aussehen wie 
ein Smartphone, kann man sich 
stundenlang in Geschicklichkeit 
und Geduld üben. 
Von moses.

BRAIN FLIP
Verdrehte Welt! Welche Karte hat der Brainmaster 
im Sinn? Besonderer Kopfverzwirbler, denn die 
Hinweise sind immer das Gegenteil der Wahrheit! 
2–6 Spieler, ab 7 Jahre.
Von Carletto

RAN AN DIE NÜSSE!
Indem man sie über die Spiel-
fläche schiebt, versucht man, für 
Eichhörnchen das optimale Eichel-
versteck zu finden. Verschwindet 
eine Eichel im falschen Loch, ist 
das Spiel verloren. 60 Aufgaben 
in aufsteigenden Schwierigkeits-
graden. Für alle Tüftler ab 6 Jahre.
Von SMART Toys & Games

TANTRIX 
GAME PACK
Das international bereits vielfach ausgezeichnete Pack 
beinhaltet Legespiele, Knobelspiele, Strategiespiele und 
Gobbel, das rasante Partyspiel von Tantrix. Also jede 
Menge Spiel- und Denkspaß für 1 bis 4 Spieler.
Von Quecke Verlag

Superhirne gefragt

Knobeln
Mitmachen

11,95 €
5,95 €

17,95 €

17,95 €

32,90 €

19,95 €

26,90 €
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Ein Team, ein Ziel.
Das Wir siegt.
Zu keiner Zeit war Teamgeist so ge-
fragt wie heute. Und mehr denn je wird 
er es auch in Zukunft sein. Das Zusam-
mengehörigkeitsgefühl, die Gruppen-
kohäsion, wie es wissenschaftlich heißt, 
tritt am offensichtlichsten im Team-
sport zutage. Hier wird auch deutlich, 
dass es beim Teamgeist nicht um 
Gleichmacherei geht. Vielmehr geht es 
darum, unterschiedliche Kompetenzen 
und Stärken einem gemeinsamen Ziel 
zu widmen. Mannschaftsgeist verträgt 
keine Einzelkämpfermentalität. Wer das 
Tor vorbereitet ist genauso wichtig, wie 
der, der es verwandelt. Gemeinsamer 
Wille und geteilte Leidenschaft ebnen 
den Weg zum Erfolg. So wie in diesen 
Spielen, bei denen es darauf ankommt, 
gemeinsame Strategien zu entwickeln, 
um zu siegen. Und das Schönste daran: 
Geteilter Spaß ist doppelte Freude.

BURG 
KLETTERFROSCH
Das Team: 1–4 Spieler ab 5 Jahre.
Die trotteligen Burgbewohner 
haben ihre Lieblingssachen aus dem 
Fenster in den Teich fallen lassen. 
Der kleine Kletterfrosch muss nun 
alles wieder zurückbringen. Was 
gehört wohin? – und dann schnell 
und geschickt zu zweit den Frosch 
mit der Kugel dorthin ziehen. 
Mit Solo- und Teamvarianten.
Von Haba

MASKENBALL DER KÄFER
Das Team: 2–6 Spieler ab 4 Jahre.
Die Käfer machen sich hübsch fürs Fest. Von jeder 
Farbe einen Punkt wünschen sie sich. So fliegen sie 
von Blatt zu Blatt. Ganz besonders süß: Entweder 
ziehen die kleinen magnetischen Käferrüsselchen 
sich an und die Käfer tauschen einen Farbpunkt, oder 
sie stoßen sich ab – scha�en es die Käfer, bevor die 
frechen Ameisen kommen? Durch den Magnete�ekt 
oft überraschend und spannend bis zum Schluss.
Von Pegasus

ZAUBEREI HOCH DREI
Das Team: 2–6 Spieler ab 5 Jahre.
Die kleinen Zauberschüler sind ausgebüxt und müssen nun 
ganz schnell wieder in die Schule, bevor Willi, der Wächtergeist, sie 
erwischt. Da sind alle gefragt, schnell die richtigen Zauberplättchen zu 
finden. Die Spannung steigt mit jedem Zug, und durch den Memoe�ekt 
helfen hier so manches Mal die Kleinen den Großen.
Von Pegasus

CHOP! CHOP!
Das Team: 2–5 Spieler ab 5 Jahre.
Da tanzen die Mäuse auf und unter dem 
Küchentisch. Unter welchen Karten ist 
nur der Käse? Aber Vorsicht! Kater Karlo 
lauert nur darauf, die Mäuse zu erwischen. 
Sehr schön gestaltetes taktisches 
Würfelspiel mit „Gleich noch-mal-E�ekt“.
Von Djeco

THE MIND
Das Team: 2–4 Spieler ab 8 Jahre. 
Selten haben wir so ein einfaches und zugleich 
aufregendes Spiel gespielt. Ohne Worte und ohne 
andere o�ensichtliche Verständigung sollen 
die Zahlenkarten in der richtigen Reihenfolge 
abgelegt werden. Ein kleiner Blick auf die 
Wahrscheinlichkeiten und vor allem aufmerksames 
Erspüren seiner Mitspieler bestimmen die Dynamik. 
Scha�en wir es? Kommen wir ins nächste Level? 
Riesengroßer Jubel, wenn es geglückt ist!
Von Nürnberger Spiele

MYSTERIUM
Das Team: 2–7 Spieler (besser 3 oder mehr) ab 10 Jahre.
Der Geist möchte endlich zur Ruhe kommen. Doch das kann er erst, wenn 
die Lebenden herausgefunden haben, wie, wo und womit er zu Tode kam. 
So schickt er den Spielern Träume, die sie gemeinsam entschlüsseln müssen. 
Mysterium ist assoziativ, kommunikativ und atmosphärisch so unglaublich 
stark, dass es schnell alle in seinen schaurig-wohligen Bann zieht.
Von Asmodee

OBSTGARTEN
Das Team: 2–8 Spieler ab 3 Jahre.
Der Klassiker der kooperativen Kinderspiele. 
Können die Kinder rechtzeitig das Obst von den 
Bäumen ernten, oder gewinnt der räuberische 
Rabe? Dieses hochwertig ausgestattete Kinderspiel 
ist seit Jahrzehnten zu Recht ein Dauerbrenner.
Von Haba MAGIC MAZE

Das Team: 1–8 Personen ab 8 Jahre.
Die Helden von Magic Maze müssen sich schleunigst ihre Ausrüstungs-
gegenstände wiederbescha�en und ziehen los ins Labyrinth der Shopping 
Mall. Jeder Mitspieler hat nur bestimmte Zugmöglichkeiten, und alle 
spielen gleichzeitig mit allen Figuren gegen die Sanduhr. Die gemeinsamen 
strategischen Planungen sind herausfordernd und das Spiel gegen die Zeit 
ist Action pur. Cool und mit genialem Spielprinzip.
Von Pegasus

31,95 €

24,95 €

24,95 €

24,95 €

35,90 €

8,95 €

24,95 €

42,95 €
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Einfach mal richtig Quatsch machen und abla-
chen, am besten mehrmals am Tag – was kann 
schöner und befreiender sein? Also her mit den 
Schleimmonstern und Pupskissen. Die wirken 
zunächst vielleicht nicht gerade pädagogisch 
wertvoll, machen aber riesigen Spaß. Und Spaß 
zu haben ist für Kinder ein elementares Be-
dürfnis. Aber Vorsicht: Kichernde Kids sind für 
 ernste Erwachsene hochansteckend!

MINI CLEANER
Einmal über den Tisch schieben 
und schon hat er alle Krümel 
aufgefressen!
Von Elliot

PLANETEN-GLIBBER
Weder Slime noch Knete, 
aber übelst glibbrig!
Von Kuenen

SQUEEZE-
MONSTER
Zieh mich, drück mich, 
quäl mich – dieses 
Monster liebt das!
Von Kuenen

ALL-FRED 
DRÜCKEBERGER
Hier drücken, da quetschen: 
Der mit Bioknete gefüllte 
Latexballon macht alles mit.
Von Crazy Three

LUSTIGE 
QUATSCHRÄTSEL®

Vor- und Grundschüler 
lieben es und lachen 
sich schlapp. Lustige 
Wortverdrehungen und 
herrlich unsinnige Rätsel 
mit witzigen Illustrationen. 
Von moses.

MAUS CAT-TOY RC
Die flinke Flitzemaus lässt sich 
über eine Fernbedienung steuern.
Von Invento

KAKERLAKE
ZUM AUFZIEHEN
Iiieegitt – die läuft ja 
über den Tisch!
Von Kuenen

NEONSLIME
Nach wie vor Kult: herrlich ekliger 
Slime. Dieser ist zum Selber-Anrühren.
Von Aurich

STICKY CHAMELEONS
Witziges Spiel, bei dem 
klebrige Chamäleonzungen 
auf Insektenjagd gehen. 
Für 2–6 Spieler. Ab 6 Jahre. 
Von Hutter

PAPIERDEGEN
Swuuusch – saust der Degen mit einer 
Handbewegung nach vorne und kommt 
von selbst zurück.
Von Aurich

FINGERMONSTER 
NACHTLEUCHTEND
Kleine fiese, nachtleuchtende 
Monster für die Finger.
Von Crazy Three

PUPSKISSEN
Der Klassiker, der garantiert 
für Lachsalven sorgt. 
Von Aurich

LED-SEIFEN-
BLASENPISTOLE
Es leuchtet, es blubbert, 
es ploppt – und wer 
getroffen wird, lacht nur!
Batteriebetrieben.
Von Aurich

4,95 €

3,95 €

4,90 €

je 1,00 €

19,90 €

je 1,95 €

9,95 €

12,95 €

21,95 €

4,95 €

5,95 €

4,50 €

4,95 €



FANTASIEWELTEN BAUEN:
1. Schienenreparatur-Fahrzeug

2. Autotransporter mit Rampe

3. Eisenbahn-Transporthubschrauber

4. Containerschi� mit Kranwagen

5. Container-Verladekran

6. Goldwaggon mit Licht

7.  Starterset Güterzug mit Kran
Alles drin und alles dran zum Hochziehen und Abladen: 
Verladekran zum Drehen und Heben, Lastwagen, Lok 
mit Klappe, Anhänger mit Ladung, Berg mit Bahntunnel.

8. Gira�enwagen

9.  Großes Lagerhaus-Set mit Aufzug. 
Hier kann die Fantasie hoch hinaus. Das garantieren 32 Teile, 
die viele Bauoptionen bieten und keine Spielwünsche o�en-
lassen. Je höher der Zug fährt, desto spannender.

10. Rote Lola Batterielok

11. Schwarzer Kugelblitz mit Kohlentender

12.  BRIO-Schienen Starterpack B
Mehr Schienen, mehr Spaß. Schienenerweiterung 
für das BRIO-Bahn Starterset.

Gutes Spielzeug ist das Spielzeug, mit dem man sich stundenlang beschäftigen kann, ohne dass einem 
langweilig wird. Weil nicht das Spiel bestimmt, wann es zu Ende ist, sondern die Fantasie. Und die ist be-
kanntlich unerschöpflich. Wie die Spielmöglichkeiten mit der BRIO-WORLD. Da passt eins zum anderen, 
und alles kann mit allem kombiniert werden. Zu Wasser, zu Land und in der Luft, als Lokführer, Container-
kapitän oder Hubschrauberpilot, beim Rangieren, Verladen, Transportieren�… Allein mit der BRIO-Bahn 
und den vielen fantasievollen Spielsachen, die es rundherum gibt, lassen sich unendlich viele Spielsituatio-
nen ausdenken. Mit BRIO zu spielen setzt keine Grenzen und macht deshalb grenzenlos Spaß.

127
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3
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 17,99 €
 10,99 €
 39,99 €
 23,99 €
 28,99 €
 14,99 €

 39,99 €
 10,99 €

 99,99 €
 32,99 €
 15,99 €
 24,99 €
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Für plit schvergnügten 
Plantschspaß
Ob Badewanne, Pool oder See … im 
Gegensatz zu den meisten anderen 
Puppen ist Cosy Aquini von Götz 
alles andere als wasserscheu und 
Bade- wie Schmusepuppe zugleich. 
Denn ihr weicher Körper aus Textil 
ist mit speziellen Kügelchen ge-
füllt. Das lässt sie schwimmen und 
nach dem Wasserspaß ganz schnell 
an der Luft trocknen. Außerdem las-
sen sich die blonden Haare waschen, 
frisieren und sogar auf kleinster 
Stufe föhnen. Das alles gefällt auch 
dem Arbeitsausschuss „Kinderspiel+
Spielzeug“ so gut, dass er die Aqui-
nis mit dem Gütesiegel „spiel gut“ 
ausgezeichnet hat.

 Der Nächste, bit te
Doktorkoffer gibt es viele, aber wenn 
Sie einen wirklich kindgerechten 
mit solidem Inhalt suchen, dann ver-
schreiben wir Ihnen gerne „Dein 
Doktorset“ von Hape. Wir haben 
es auf Herz und Nieren untersucht 
und darin alles gefunden, was kleine 
Ärzte brauchen: Stethoskop, Fieber-
thermometer, Holzspritze und so-
gar ein Blutdruckmessgerät.  Unser 
Befund: Vor allem die Qualität der 
Doktorutensilien aus Holz und hoch-
wertigem Kunststoff hat uns gefal-
len. Schon Kinder ab drei Jahren 
können damit ihre Erlebnisse beim 
Arzt nachspielen und eine gesun-
de Einstellung entwickeln, die ihnen 
die Angst vor den Untersuchungen 
nimmt. Mit „Dein Doktorset“ wird 
das Kinderzimmer zum Sprechzim-
mer für Puppen und Kuscheltiere. 

Einfach zum
Kugeln
Die interessante Mischung aus Retro-
design und durchdachter Technik 
des Holzflippers von BRIO  garantiert 
Spielspaß für alle ab 4 Jahren. Es 
kann einen aber durchaus auch zum 
„Ausflippern“ bringen. Schließlich  
sind bei diesem Reaktionsspiel Fin-
gerfertigkeit, Geduld und Balance 
gefragt. Flipperfans und alle, die es 
nach einmal Spielen sicher sein wer-
den, freuen sich auch darüber, dass 
man damit überall eine coole Kugel 
schieben kann. Denn im Gegen-
satz zu den großen Vorbildern kann 
man den kompakten Flipper über-
allhin mitnehmen. Aber egal wo, bei 
Freunden, Oma und Opa oder auf 
dem Campingplatz, der nostalgisch 
angehauchte Spielspaß sorgt bei 
allen für ausgelassenes Spiel-
vergnügen.

Zum Träumen schön
Von Djeco gibt es nichts, das nicht 
etwas ganz Besonderes wäre. Die 
französische Marke nimmt ihre klei-
nen Kunden ernst und entwickelt 
mit viel Kreativität und Liebe zum 
Detail Spielzeug, das oft auch als 
Accessoire Glanz in die gute Kin-
derstube bringt. So wie die Musik-
spieldose Fox Melodie. Zieht man 
die Spieluhr im Inneren des Sockels 
auf, erklingt Schuberts Wiegenlied, 
und die Figuren auf der Dose begin-
nen, sich um sich selbst im Kreis zu 
drehen. Kindern ab 12 Monaten be-
reitet es eine riesige Freude, wenn 
sie Fuchs und Kind beim Tanzen zu-
sehen. Die Spieldose ist aber auch 
robust genug, dass Kinderhände da-
mit spielen können.

SPIELUHR FOX MELODIE
Von Djeco

HOLZ-FLIPPER 
SPACE SAFARI
Von BrioDEIN DOKTORSET

Von Hape

WAGON
Von PlanToys

David Ballachino
Die Roten Reiter

Unser Trendscout auf der 
Spielwarenmesse

KEGELSPIEL 
DSCHUNGELTIERE
Von Lilliputiens

Für kleine Jäger 
und  Sammler genau 
das Richtige
Wagon – der Nachziehwagen mit 
natürlichen Vorzügen. Aus stabi-
lem Gummibaumholz von Natur-
kautschuk-Bäumen gefertigt, die kein 
Latex mehr produzieren, ist er ein 
 robuster Spielkamerad und der per-
fekte Kuscheltiertransporter. Aber 
auch alles andere, was man beim 
Spielen sonst noch so kreuz und quer 
durch die Wohnung transportieren 
möchte, kann ihm bedenkenlos „an-
verstaut“ werden. Mit der prakti-
schen Zugschnur lassen sich ganz 
einfach mehrere Wagen aneinander-
koppeln. Die Seitenteile sind mit or-
ganischer Farbe gefärbt und lassen 
sich mit Kreide bemalen. Damit 
punktet der Wagon auf ganzer Linie. 
Bei Spielwert wie bei Nachhaltigkeit.

 Die wunderbare 
 Welt der Lilliputiens
Lilliputiens ist der Meinung, dass 
Kinder die Welt am besten verste-
hen, wenn man sie immer wieder 
zum Staunen bringt. Und ja, mit den 
reizenden Charakteren dieser samt-
weichen Bowlingmannschaft wer-
den alle Kinder ihr kuschelweiches 
Wunder erleben. Ganz nebenbei 
wird beim Kegeln die Motorik ge-
fördert und die Sprache angeregt. 
Denn sag mal, welches Tier ist denn 
nun umgefallen? Durch die Rassel 
im Inneren bleiben die Kinder bei 
diesem Spiel besonders gern am Ball.

COSY AQUINI
Von Götz

ZWITSCHERBOX
Von Relaxound

Wir nehmen das Spielen ernst. Deshalb schauen wir uns auch ganz genau an, was wir 
 Ihnen empfehlen. Ein paar der Spielsachen, für die der ein oder andere von uns ein beson-
deres Faible entwickelt hat, stellen wir Ihnen hier als Tipps der Redaktion vor.

Hör mal, was da zwit schert
Ich denk, ich bin im Wald. So entspannend kann das Vogelgezwitscher sein.Wo auch immer sie 
 ihren Platz findet, sobald sie zu zwitschern anfängt, lässt uns die Zwitscherbox intuitiv entspan-
nen. Denn ihr Bewegungsmelder löst ein fröhliches Vogelzwitschern aus, dessen Lautstärke sich 
indi viduell anpassen lässt. Wird die Box nicht neu aktiviert, blendet sich der Vogelchor nach 
2 Minuten aus. Und natürlich kann man die Zwitscherbox auch ausschalten. So pfiffig wie die 
Idee hinter der Zwitscherbox ist auch ihr Design, dass sich in jede Umgebung einpasst. Damit ist 
die  Zwitscherbox nicht nur ein Must-have für alle, die auf stylische Gadgets mit sinnvoller Funk-
tion stehen, sondern ein Lifestyleprodukt, das auch als Geschenk den Vogel abschießt. TippsRedaktions-

Bettina Ernst
Kinderkram Lübeck

Hat den Blick für hohen 
Spielwert und Design

22,95 €

25,90 €

49,99 € 69,00 €

39,95 €

49,99 €

43,00 €



3in1 MINI 
MICRO DELUXE
Von Micro

ERGÄNZUNG 
SITZ UND 
LENKER

ERGÄNZUNG 
SCHIEBESTANGE

STOFFBUCH CÉSAR
Von Lilliputiens

WIRBELNDE HAARE 
UND PETTICOATS
Von Djeco

MAMMUT NEO
Von Kids Concept

Bastelfans sind  völlig 
von der Rolle
Quilling ist eine kreative Technik, 
bei der Papierstreifen gerollt, ge-
formt und fixiert werden. Wer den 
Dreh raushat, bringt farbiges Papier 
so in Form, dass er damit fantasie-
volle Bilder gestalten oder vorge-
gebene Vorlagen bekleben kann. 
 Quilling ist in und alles, was man da-
für braucht, hier drin: 2 illustrierte 
Vor lagen, Sortiment farbiger Papier-
streifen, 1 Schaumstoffschablone mit 
Kreisen, Quilling-Werkzeug, Pin-
zette, 2 Klebestifte und die Schritt-
für-Schritt-Anleitung, um damit, 
der Name sagt es schon, wirbelnde 
 Haare und Petticoats zu  quillen.

 Komm kuscheln mit 
César
César ist ein richtiger kleiner Brumm-
bär, aber tief im Herzen ganz, ganz 
lieb. Und so süß. Aber er will ein-
fach nicht schlafen, bevor er nicht 
als Fingerpuppe alle seine Freunde – 
 Albert, den Elefanten,  Georges, das 
Äffchen, Alice, die schlaue  Füchsin,  
und   Gaston, die Hummel – umarmt 
und ihnen „Gute Nacht“ gesagt hat. 
Erst dann kuschelt er sich in die 
Hängematte, wo noch ein  kleiner 
Freund, Ihr Kind als eingeklebtes 
Bild, auf ihn wartet. Damit beide 
glücklich und zufrieden einschlafen. 
Das Büchlein ist aus verschiedenen 
Materialien aufwendig gearbeitet 
und Seite für Seite ein haptisches Er-
lebnis. Eine ganz persönliche Gute-
nachtgeschichte, die jeden Abend 
neu erzählt werden kann, weil die 
 Ereignisse des Tages darin verarbei-
tet werden können.

Mit echten Tonzie-
geln Stein auf Stein 
mörteln
Das Fachwerkhaus bietet Baumeis-
tern ab 6 Jahren ein echtes Bau-
erlebnis. Erfordert aber auch etwas 
Geschick vom Maurer: Feinmotorik, 
logisches und räumliches Denken 
sind gefordert. Das Dach aus Einzel-
ziegeln und der Holz-Dachstuhl im 
Fachwerk-Design sind ein echtes 
Highlight. Es gibt zwei Bau varianten 
mit jeweils einer Tür und drei Fen-
stern. Trotzdem kann jeder die Ent-
scheidung, wie gebaut wird, ganz 
individuell treffen. Und auch der 
Abriss und Wiederaufbau gestal-
tet sich ganz einfach, da der Mörtel 
wasserlöslich ist. Bauanleitungen, 
Mörtelschale, Maurerkelle, Bauma-
terial, Mörtel und 100 % natürliche 
Materia lien – in diesem Bausatz ist 
alles drin, um mit Freude sofort los-
zubauen.

Ein Elefant 
im Zot telpelz.. 
das Mammut Neo
Als echtes Zugtier ist Neo wie einst 
seine großen Vorbilder gerne in 
Begleitung unterwegs und leistet 
seinem kleinen Dompteur auf allen 
seinen spannenden Erkundungs-
touren Gesellschaft. Sind beide vom 
 Umherziehen müde, wird gekuschelt. 
Ist doch logisch bei dem langen 
 Zottelfell von Neo. Und überhaupt 
ist Neo kein Spielzeug, das einfach 
so in der Wohnung rumsteht. Denn 
wenn er nicht auf Entdeckungsreise 
ist, dann macht er sich als stylisches 
Dekorationsobjekt im Kinderzimmer 
und sogar in der ganzen Wohnung 
nützlich. So haben Groß und Klein 
ihren Spaß an den mit Kindern 
entwickelten Produkten von Kids 
 Concept.

Veronika Glaab-Post
Salima Kinderschätze Hamburg

Kennt sich aus mit Praktischem und 
Schönem für den Alltag mit Kindern

Fix unterwegsTEIFOC FACHWERKHAUS
Von Eitech

Sanftes Licht fürs Kinderzimmer
Die Lightbox von LIMUNDO zaubert stimmungsvolle Momente als Nacht-
tischlampe oder als Dekolicht. Dank LED-Technik wird der Leuchtkasten nicht 
heiß, und in dem stabilen Holzkorpus aus unbehandeltem Buchensperrholz 
ist die Elektrik sicher versteckt. Die Lichtbox lässt sich überall als originel-
le Deko platzieren oder kann an der Wand befestigt werden. Wer sein persön-
liches  Motiv gestalten möchte, kann das beim Wechselmotiv „Draw here“ mit 
Folienschreiber tun. Weitere Motive sind Sam oder Sophia.

LIGHTBOX
Von Limundo

Lightbox incl. Motiv Sam

Wechselmotiv Draw here

Wechselmotiv Sophia

Maxispaß 
mit Miniscooter
Kinder haben einen großen Bewe-
gungsdrang, und außerdem fördert 
Bewegung die Motorik und natürlich 
die gute Laune. Mit einem ersten 
Kickroller ist der Fahrspaß ga-
rantiert. Der Mini Micro ist für 
Kinder ab 2 Jahren geeignet, wächst 
dank verstellbarem T-Lenker lange 
mit und ist belastbar bis 35 kg. 
Er ist superstabil, sodass es damit 
 voller Spaß über Stock und Stein 
gehen kann. 

Für Fahrer ab 1 Jahr:
Mit dem zusätzlichen Sitz und dem 
O-Lenker kann der Scooter umge-
rüstet werden und bereits kleinere 
Kinder sind damit unterwegs. Mit 
 einer Schiebestange lässt sich der 
Scooter noch ergänzen. Dann dürfen 
müde Kinderbeine auch mal pausie-
ren oder rasante Fahrer können im 
Zaum gehalten werden. 

Stefanie Giese 
Die Spielerei Bremen

Spezialistin für Edukatives 
und Kreatives

24,00 €

23,50 €

43,90 €

44,50 €

89,90 €

39,90 € 29,90 €

 69,99 €
 9,99 €
 15,99 €



DRÜCKEN, 
   QUETSCHEN, 
KNETENKNETEN
…�ausrollen, ausstechen, platt klopfen, mantschen, vermatschen, modellieren,  rollen, 
bauen, auftürmen … die Möglichkeiten sind unendlich. Mit Knete zu spielen ist das 
größte Vergnügen, weil man damit einfach alles machen kann. Kneten macht in je-
dem Alter Spaß. Es gibt keine Regeln, kein richtiges oder falsches Kneten. Man  knetet, 
was und wie es einem Spaß macht. Fantasie und Kreativität stehen beim Spielen mit 
 Knete im Vordergrund. Und weil man mit den Händen arbeitet, wird auch die  Motorik 
 entwickelt. 

Formen, Figuren, etliches Zubehör und Kneten mit verschiedenen Eigenschaften – bis 
hin zur „intelligenten Knete“ – sorgen für immer neue Überraschungen und  Heraus-

forderungen. Während die Kleinsten vor allem das Material lieben, wollen 
größere Kinder möglichst realistische Objekte aus Knete formen. 

Selbst Erwachsene werden beim Kneten gerne wieder zum Kind. 

CRAZYCLAY 
MARSHMALLOW-KNETE 
DELUXE-SET
Flu�ge weiße lufttrocknende Knete 
mit 5 Farbkonzentraten, um die Farben 
selbst anzumischen. Ab 4 Jahre.
Von Trendbuzz

INTELLIGENTE KNETE
Sie dehnt sich wie Kaugummi, springt 
wie ein Ball, lässt sich zerreißen, 
zersplittert wie Porzellan, trocknet 
nicht aus, zerfließt, wenn man sie 
liegen lässt.
Von Trendbuzz

INTELLIGENTE KNETE 
DO-IT-YOURSELF-SET
Das total verrückte Do-it-yourself-
Knetlabor: Mische deine ganz eigenen 
Knetkreationen mit Farbe, Glitzer, 
Schimmer oder sogar Leuchtsto�.
Von Trendbuzz

SOFTKNETE
4 Töpfe Softknete. Besonders für 
Kleine geeignet, denen das Matschen 
noch wichtiger ist als das Modellieren. 
Ab 3 Jahre.
Von Djeco

MAD MATTR® 
BRICKMAKER-SET
Ein kreatives Konstruktionsspiel 
mit Knete. Mit der Presse wird 
die Knete zu Bausteinen geformt, 
die sich dann verbauen lassen.
Ab 3 Jahre. 
Von JH Products

MAD MATTR®
Die superweiche, extrem elastische 
Modelliermasse lässt sich in Form 
pressen und danach wieder fließend 
auseinanderziehen. Faszinierend! 
Mad Mattr® trocknet nicht aus. Gluten- 
und allergenfrei, leicht zu reinigen.
Ab 3 Jahre. 
Von JH Products

SOFTKNETE STARTER-SET
Wenn es ans Modellieren geht, ist dieses 
Set mit passendem Werkzeug perfekt. 
4 Töpfe farbiger Knete, Knetpresse, 
Formstangen, Rädchen zum Ausschneiden, 
Ausroller, 12 Ausstecher, ab 3 Jahre. 
Von Djeco

CRAZYCLAY GUMMY 
LEUCHTKNETE-SET
CrazyClay-Knete für nachtleuchtende 
Sterne oder Figuren.
Von Trendbuzz

CRAZYCLAY GUMMY 
MODELLIERKNETE 
BASIC-SET
Nicht austrocknende Knete auf Silikon-
basis. Aus der Knetfigur kann im Back ofen 
ein dauerhaftes Gummi-Spielzeug her-
gestellt werden, das flexibel und biegbar 
bleibt, aber die gewünschte Form behält. 
Absolut ungiftig. 
Geeignet ab 4 Jahre.
Von Trendbuzz 

Chamäleon
Wechselt ihre Farbe 
bei Wärme von einem 
tropischen Grün in ein 
leuchtendes Gelbgrün.

Super-Skarabäus
Schimmert je nach Blickwinkel 
in Lila, Pink oder Schwarz.

16,95 €

16,95 € 18,95 €
je 14,95 €

26,95 €

7,95 €

15,95 €

12,95 €

23,95 €
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Einfach ich – 

ein Zimmer nur für mich

Wer wünscht sich das nicht? Jeder braucht Privatsphäre. Und gerade Kinder 
benötigen einen Rückzugsort. Einen Platz, an dem man unabhängig sein 

kann, weil dort die eigenen Gesetze gelten. Wo man aussperren kann, was einen 
nervt. Wo man seine kleinen Geheimnisse hüten kann. Wo die eigene Meinung 
und der persönliche Geschmack zählen. Hier spielt die Musik, die man hören will. 
Hier reifen manchmal die verrücktesten Ideen. Ein Zimmer, das Schutzraum, 
Freiraum, Privatraum, Spielraum ist. Nicht weil sich dort die Spielsachen sammeln 
können, sondern die eigenen Gedanken. Weil man so sein kann, wie man will. 

   SITZWÜRFEL STERNENHIMMEL
Spielzeug, Schätze und kleine Geheimnisse sind 
in seinem Inneren gut aufgehoben. 
Von Haba

2

   MOBILE SAVANNE
Mit diesem Mobile schickt man die Fantasie auf Safari.
Von Djeco

3
   BUDDYPHONE
BuddyPhones sind robuste , kindgerechte  Kop�örer 
mit Lautstärkebegrenzung bis max. 94 dB, die das 
Gehör schützen und es Kindern ermöglichen, unge-
stört und ohne zu stören das zu hören, was ihnen Spaß 
macht. Mit BuddyPhones können Hörerlebnisse durch 
Anschluss weiterer Mithörer geteilt werden. Verstell-
bare Bügel passen sich jeder Kopfgröße an, die Pols-
terung ist hypoallergen. Mitgelieferte Sticker machen 
jedes BuddyPhone zum ganz persönlichen Buddy.

7

   ZIMMERZELT MULTICOLOR
Dieses bunte Spielzelt ist eine echte Wohlfühlhöhle, in 
der man es sich wunderbar kuschelig machen kann. 
Zum Spielen, zum Dösen, zum Verstecken�… 
Aus Vliessto�, schnell aufgebaut und genauso schnell 
flach zerlegt und verstaut. Ø ca. 106 cm, Höhe: 130 cm.
Von Djeco

4

   LICHERTERKETTE COTTONBALL
Ob in Weiß oder in zarten Pastellnuancen, diese 
Lichterketten aus Baumwollkugeln zaubern mit 
ihrem sanften, warmen Schein eine stimmungsvolle 
Atmosphäre.
Von Cottonball Lights

5

   KICK & STICK
Fußball im Zimmer spielen – kannste kicken! Mit dem 
Set kann man seine Tre�sicherheit üben, ohne dass 
was zu Bruch geht. Denn hier wird auf Klettscheiben 
geschossen.
Von Elliot

1

   KISSEN-SET STERNENHIMMEL
Einfach nach den Sternen greifen und es sich 
himmlisch bequem machen.
Von Haba

6

BUDDYPHONE PLAY
Kabelloses Hören durch Bluetooth. 
Für Smartphones, Tablets und andere 
bluetoothfähige Geräte. 14 Stunden 
Batterielaufzeit. Mit Mikrofon, BuddyCable-
System und Lernmodus. 
Von Sompex/Buddyphones

BUDDYPHONE INFLIGHT 
Funktioniert mit Smartphones, Tablets, 
Computer und allen anderen Geräten, die 
über einen Eingang für Klinkenstecker 
verfügen. Enthält 2 Adapter fürs Fliegen
 und verfügt über ein eingebautes Mikrofon 
mit Antworttaste. Mit dem BuddyCable-
System können bis zu 4 Kop�örer ange-
schlossen werden.
Von Sompex/Buddyphones

1

2

3

4

5

6

7

 44,95 €

 19,90 €

 24,95 €

 18,95 €

 69,95 €

 je 24,95 €

49,99 €

59,95 €
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DER BAUM
Sauersto�produzent, Rohsto�ieferant 
und Lebensraum für unglaublich viele 
Tiere und Pflanzen. Mit diesen besonderen 
Büchern möchten wir ihm ein klein wenig 
Aufmerksamkeit schenken.

BÄUME
Von Bäumen, Tieren und Menschen. Dieses außergewöhnliche Sachbuch 
ist eine ebenso informative wie frohsinnige Hommage an den Baum; 
so wunderschön und reichhaltig bebildert, dass Kleinen wie Großen 
schlicht die Augen übergehen. Ab 5 Jahre.
Autor – Wojciech Grajkowski, Illustrationen – Piotr Socha

TOBIE LOLNESS
Doppelband: „Ein Leben in der Schwebe“ und 
„Die Augen von Elisha“. Abenteuerliche und 
fantastische Geschichte vom winzigen Volk, 
dessen ganze Welt der Baum ist, auf dem sie 
leben. Doch diese Welt gerät in große Gefahr, 
als der mächtige Jo Mitch beginnt, den Baum 
mehr und mehr auszubeuten. Der 13-jährige 
Tobie Lolness macht sich auf. Mitreißend, 
wunderschön geschrieben und thematisch 
hochaktuell. Ab 12 Jahre, auch toll zum 
Vorlesen ab 10 Jahre. 
Autor – Timothée de Fombelle

EDISON
Zwei Mäuse, eine tollkühne Schatzsuche 
auf dem Meeresgrund und eine Entdeckung, 
die alles verändert. Dieses Bilderbuch 
ist mehr als das – es ist ein Fest für die 
Augen, eine Reise für die Fantasie und ein 
behagliches Vehikel für eine gemeinsame 
Abtauchrunde auf dem Sofa. Für Träumer 
ab 4 Jahre und Erwachsene.
Autor und Illustrationen/künstlerische 
Umsetzung – Torben Kuhlmann

MONSTA
Mannomann – als Monster hat man es echt nicht 
leicht! Da gibt man sich alle Mühe und veranstaltet 
ordentlich Grusel unterm Bett, und was passiert? 
„Kint“ schläft einfach seelenruhig weiter und 
grinst noch dabei! Frechheit! Monstermäßig lustige 
Monstergeschichte mit monsterguten Bildern! 
Monsterfans ab 4 Jahre.
Monstererfinder – Dita Zipfel und Mateo Dineen

ROMYS SALON
Romy ist nach der Schule oft bei ihrer Oma Stine 
und hilft ihr im Frisiersalon. Doch in letzter 
Zeit ist ihre Oma sehr vergesslich und macht 
komische Sachen. Als Oma Stine ins Pflegeheim 
muss, beschließt Romy, noch einmal mit ihr 
an den Strand ihrer Kindheit in Dänemark zu 
fahren. Berührend und liebevoll aus der 
unvoreingenommen Sicht des Enkelkindes 
erzählt. Ab 9 Jahre.
Autorin – Tamara Bos

PAHELI
Geheimnisvolles Spiel! Alles sieht so 
lebendig aus. Hilfe, nein! Farahs kleiner 
Bruder verschwindet mitten auf dem 
Spielfeld. Farah will ihn retten und landet 
in einer mysteriösen orientalischen Stadt. 
Nur wenn sie drei schwere Aufgaben besteht, 
kann sie der Welt des Spiels entkommen. 
Ab 10 Jahre. 
Autorin – Karuna Riazi

SPINNENALARM
Iiiiiehhh! Eine Spinne! Überall können sie 
lauern! Und wie wird man so einen achtbeinigen 
Mitbewohner nur wieder los? Wissenswertes und 
Lustiges über Spinnen. Witzig gezeichnet und mit 
dem ultimativen Spinnenangst-Verschwindetrick. 
Wie der geht? Schaut selbst! Ab 4 Jahre.
Autorin und Illustratorin – Nina Dulleck

KID NORMAL – 
SO SEHEN HELDEN AUS!
Murph ist völlig normal – leider! Aber seine 
Mutter hat ihn aus Versehen an einer Schule 
für Superhelden angemeldet. Wie soll er hier 
bloß überleben? Doch das bleibt nicht sein 
größtes Problem. „Kid Normal“ ist Slapstick-
Action pur. Superlustig! Für Superhelden 
und völlig normale Menschen ab 9 Jahre.
Autoren – Greg James und Chris Smith

EINE OMA FÜR FRIDOLINA
Alle anderen Kinder haben eine Oma und erzählen, 
was ihre Omas alles Tolles machen und können. 
Nur Fridolinas Oma Rita ist schon lange tot. Das ist 
so ungerecht! Also beginnt sie, die perfekte Oma zu 
suchen, und findet sie schließlich. Einfühlsam und 
auch humorvoll nähert sich dieses Buch kindgerecht 
dem Thema Tod und Verlust eines geliebten Menschen. 
Ab 5 Jahre.
Autorin – Anna Lott

SNUFFI HARTENSTEIN
Die Hunde Snu� und Mucki sind unsichtbar. Das heißt 
aber noch lange nicht, dass es sie nicht gibt! Doch 
ihre alten Herrchen sind beste Freunde geworden und 
brauchen ihre unsichtbaren Begleiter nicht mehr. 
Also machen sich Snu� und Mucki auf, neue Menschen 
zu finden. Zum Selberlesen und Vorlesen. 
Ab 6 Jahre.
Vom Sams-Autor – Paul Maar
Illustrationen – Sabine Büchner

FAMILIE MAULWURF
Bei Familie Maulwurf ist immer was los. Ob beim 
Fahrradfahren mit Papa oder mit der Oma im 
Kino – ständig passiert etwas Unvorhergesehenes. 
Liebenswerte kurze Geschichten aus dem 
Familienalltag, entzückend in Szene gesetzt 
von Hans de Beer. Bestens vorzulesen. 
Geeignet ab 4 Jahre.
Autor – Burny Bos

Für alle
 Lesera�en ...

WEISST DU WO DIE 
 BAUMKINDER SIND?
Den Wald und seine Natur verstehen – das 
gelingt hier wunderbar anschaulich mit 
der gefühlvollen Geschichte um das kleine 
Eichhörnchen Piet und den Förster Peter. 
Für kleine Baumkundler ab 4 Jahre.
Autor und Baumflüsterer – Peter Wohlleben, 
Illustrationen – Stefanie Reich

25,00 €

20,00 €

13,00 €

13,00 €

15,00 €

18,00 € 10,00 €

10,00 €

14,99 €

15,00 €

22,00 €

14,95 €
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TONIES
Das Hör-Spiel-Spaß-Audio-System für Kinder.
Die superrobuste Toniebox kann jedes Kind ganz leicht selbst bedienen. Einfach 
eine Tonie-Figur auf die Box stellen und sofort fängt der Hörspaß an. Dabei erzählt 
jeder Tonie eine andere Geschichte oder spielt Musik. Für die Aktivierung braucht 
man einen WLAN-Zugang, dann kann die Toniebox überallhin hingenommen 
werden. Zusätzlich zu den normalen Tonies gibt es noch die Kreativ-Tonies. 
Hier können eigene Inhalte aufgespielt werden. Und natürlich kann man mit 
den Tonie-Figuren auch prima spielen.

UNTER MEINEM BETT 4
Hier ist sie – die neueste Ausgabe von „Unter meinem Bett“. 
Bekannte Bands und Musiker haben bereits zum vierten 
Mal viele neue tolle Songs für Kinder eingespielt. Rockig, 
rappig, poppig und peppig! Großes Hörvergnügen für kleine 
und große Familienmitglieder. Mit Ohrwurmgarantie!
Ab 4 Jahre.

NUR NOCH KURZ DIE OHREN KRAULEN?
Es ist Abend, und alle Kinder müssen ins Bett. Bei dieser 
Mitmach-Geschichte helfen Kinder einem kleinen Hasenkind in 
den Schlaf. Zum Beispiel, indem sie in die Hände klatschen, um 
den Schlafanzug anzuziehen. Und schwupps – hat das Hasenkind 
ihn an. Weiter geht ś mit kraulen, streicheln, zudecken und 
Küsschen geben, bis das Licht ausgeht und das kleine Häschen 
einschläft. Eine herrliche Idee für ein Einschlafritual. Als Buch 
und als Hörbuch mit zwei weiteren Titeln von Jörg Mühle: 
„Badetag für Hasenkind” und „Tupfst du noch die Tränen ab?”.
Ab 2 Jahre.

GESCHWISTER-GESPENSTER
Aller guten Gespenster sind drei: Jocki, Jocka und Jockelchen 
spuken jede Nacht fröhlich durch das Gutshaus der Baronin von 
Wasser und lieben ihre menschliche Mitbewohnerin. Als die 
eines Tages in ein Altersheim übersiedeln muss und das Gutshaus 
zu einem Wellness-Hotel werden soll, drohen die drei Gespenster-
Kinder vertrieben zu werden. Aber sie erhalten Hilfe von zwei 
Kindern und ein fröhlicher Spuk beginnt, der den Hotelgästen 
die Lust auf Algen-Smoothie und Fangopackung vermiest. 
Als Buch und Hörbuch. 
Ab 5 Jahre.

MARZIPANPIRATEN
In dieser aufregend inszenierten Piratengeschichte, die in 
der rauen Zeit der Hanse spielt, geht es um einen besonders 
leckeren Schatz: Marzipan. Die Texte und Lieder zum 
Mitsingen kapern die Ohren aller Zuhörer. Schon eher ein 
Musical als ein Hörspiel, überzeugt „Marzipanpiraten“ nicht 
zuletzt mit seiner prominenten Besetzung. Frank Zander 
und Helmut Krauss führen Sänger und Schauspieler vom 
Theater Lübeck an, und die Lübecker Philharmoniker geben 
die Musik zum Besten. Auf zum Entern!
Ab 6 Jahre.

Mit Hingabe einer tollen Geschichte lauschen oder mal so 
 richtig laut mitsingen? Wir haben ein paar Tipps für Kinder 
und die ganze Familie.
Und wem das Zuhören nicht reicht, der kann vielleicht auch 
noch einen Blick in die schönen Buchvorlagen werfen oder 
sich ganz gemütlich was vorlesen lassen.

SNÖFRID AUS DEM WIESENTAL
Das wahrlich große Geheimnis von Appelgarden
Als es im Wiesental plötzlich keine Äpfel mehr gibt, muss 
Snöfrid der Sache auf den Grund gehen. Dabei kommt er einer 
noch größeren Sache auf die Spur: Die Kinder der Tiere, die sonst 
in Appelhavn das Obst liefern, sind verschwunden. Mit seinen 
Freunden Björn und der Schildkröte Rök macht er sich auf, 
die Tiere zu retten. Spannend und sehr liebenswert erzählt. 
Als Buch und Hörbuch. 
Ab 5 Jahre.

MINIMUSIKER „LIEDER FÜR DICH“ 
Schon mal was von den Minimusikern gehört? Die begeisterten 
Musiker und Musikpädagogen vermitteln in Kitas und Kindergärten 
in ganz Deutschland spielerisch die Freude an Musik. Sie singen 
mit den Kindern und nehmen die Songs auf, sodass zum Abschluss 
alle ihre eigene CD bekommen. Bereits in über 900 Kitas und 
Grundschulen waren die Minimusiker schon. Auf dem Album 
verö�entlichen sie erstmals unabhängig von Kita- und Grundschul-
besuchen „Lieder für dich!“. Ab 3 Jahre.

13,00 € 

20,00 € 

17,95 € 

je 79,95 €
je 14,99 €
je 11,99 €

Buch 12,99 € CD 12,99 € 

Tonie-Starterbox 
mit Kreativ-Tonie

Tonies

Kreativ-Tonies

Buch 8,95 € 

Buch 9,99 € 

CD 10,00 € 

CD 14,99 € 
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11.  Tamika Fledermaus an der 

Triangel von Goki

2.  Schmackes an der 

Holztrommel von PlanToys

3.  Patriezius Piepspatz am 

Kazoo von PlanToys

4.  Filippo, der Drache, am 

Schlagzeug von PlanToys

5.  Fletcher, das Mammut, am 

Klavier von Eitech

6.  Amy am 

Metallofon von Eitech

7.  Bendix an der 

Klapper von PlanToys

8.  Schlick an der 

Mundharmonika von Trullala

9.  Lilabell am 

Tamburin von PlanToys

10. Cajon von PlanToys

Alle Bandmitglieder 
von Living Puppets

Live in Concert
Von den großen und kleinen Fans heiß geliebt: 
die Living Puppets Handpuppen. Gut gelaunt, 
vielseitig, ausdrucksvoll und lebendig, sorgen 
sie mit ihrem Klappmaulprinzip für unver-
gesslichen Spielspaß. Bühne frei für Bendix, 
Amy und Co.!

 47,90 €
 5,95 €

 26,90 €
 24,95 €

 21,90 €
 11,95 €

 57,90 €
 59,95 €

 42,90 €
 59,95 €

 67,90 €
 59,95 €

 94,90 €
 21,95 €

 26,90 €
 9,90 €

 94,90 €
 22,95 €

 54,95 €
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DIE GROSSE 
EXPERIMENTIERBOX CHEMIE
Wenn’s blubbert, schäumt und reagiert, ist 
die große Chemie-Experimentierbox im 
Einsatz. In ihr steckt alles, um zu laborieren, 
mit chemischen Zaubertricks zu verblü�en 
und wissenschaftliche Zusammenhänge zu 
verstehen. Und was man sonst noch braucht, 
hat jeder zu Hause. Alter: 10+
Von Franzis

ÖKORAKETE
Mit diesem wissenschaftlichen Projekt 
starten junge Raketeningenieure voll 
durch. Neben dem Recyclinggedanken 
werden hier auch die physikalischen 
Gesetze vermittelt, die die Rakete bis 
zu 25 Meter hoch fliegen lassen. 
Alter: 8+
Von HCM Kinzel

SALZWASSER ROBOTER
Antriebslosigkeit kann man den Kids, 
die diesen Roboter zum Leben erwecken, 
jedenfalls nicht unterstellen. Erst 
bauen sie ein cooles Roboter-Fahrzeug 
zusammen und dann die  Batterie, mit 
der es betrieben wird. Alter: 8+
Von HCM Kinzel

HURRA! ICH BIN EIN 
WISSENSCHAFTLER!
Spielerisch die Naturwissenschaften 
entdecken und alles über faszinierende 
Naturphänomene wie Schall, Licht, 
Elektrizität und Magnetismus heraus-
finden. Interaktive Seiten laden zum 
Experimentieren und Ausprobieren ein – 
ausschneiden erlaubt und erwünscht!
Von moses.

DIE GROSSE BAUBOX ABENTEUER 
ELEKTRO- & SOLAR-REMNNFLITZER
Kleine wie große Schrauber werden von diesem Bastel-Set 
elektrifiziert sein. Eine Basisplattform, zwei Antriebssysteme 
und zwölf spannende Projekte vom Formel-1-Racer bis zum 
Discomobil sind das reinste Tuningkit für die Fantasie. Alter: 8+
Von Franzis

SMARTKIDS 
LÜGENDETEKTOR
Kinder, die es wissen wollen, kommen 
so der Wahrheit auf die Spur indem 
sie ihren eigenen voll funktionsfähigen 
Lügendetektor bauen. Hier ist alles drin, 
was Technik spielerisch verständlich 
macht. Alter: 8+
Von Franzis

DIE WELT 
DER WASSERCHEMIE
Ein Experimentierkasten der  Wissen 
scha�t und in Staunen  versetzt. 
Über ein Dutzend Experi mente, die 
verblü�ende chemische Reaktionen 
hervorrufen. Das Handbuch führt 
Schritt für Schritt durch die Experi-
mente und erklärt die wissenschaft-
lichen Zusammenhänge. Alter: 8+
Von Franzis

SMARTKIDS POWER BOOTE
Volle Kraft voraus mit dreifacher Powerboot-Technik! 
Für ein schnittiges Propellerboot, einen rasanten 
Wassergleiter oder eine abenteuerliche Elektro-Dschunke 
stecken alle Bauteile in dieser Bootskiste. Und alles, was 
mit allen Wassern gewaschene Bootsbauer sonst noch 
brauchen, um Technik spielerisch zu verstehen, findet sich 
in jedem Haushalt. Auch in dem von Landratten. Alter: 8+
Von Franzis

SMARTKIDS 
RADIO SELBER BAUEN
Hört, hört! Mit diesem Bausatz ist man 
auf einer Wellenlänge mit den großen 
Erfindern wie Nikola Tesla oder Heinrich 
Hertz. Er enthält alles, um sein eigenes 
UKW-FM-Radio mit digitaler Präzision 
und kristallklarem Sound selbst zu 
bauen. Alter: 8+
Von Franzis

ERFINDER!
DIE GROSSARTIGSTEN GENIES 
ALLER ZEITEN
Helikopter, Buchdruck, Dampfmaschine, Flugzeug, 
Internet�… Wer hat’s erfunden? Das Buch gibt die 
Antwort darauf. 96 Seiten voller Erfindungen und 
den Genies die dahinter stecken.
Von moses.

– ICH HAB’S!
HEUREKA

Archimedes kam der Geistesblitz beim Baden. Hier kommt der Geistesblitz 
beim Spielen. Wer sich hier forsch ans Experimentieren macht, wird nicht 
nur jede Menge Spaß, sondern auch das ein oder andere Aha- Erlebnis  haben. 
Denn beim Experimentieren und Basteln passieren  erstaunliche Sachen. 
Und während sich Einstein-Juniors Wundern in Wissen verwandelt, wird 
ihm ebenfalls klar, was Albert Einstein schon wusste: Die höchste Form der  
Forschung ist das Spiel.

29,95 €

15,95 €

16,95 € 16,95 €

15,95 €

39,95 €

14,95 €

12,95 €

15,95 €

21,95 €
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TEGU MAGNETISCHE 
RENNREIFEN
Damit werden aus den tegu-Bausteinen 
ganz schnell und einfach Fahrzeuge!

TEGU MAGNETISCHES 
HOLZ-SET 14 TEILE BLAU
Bausteine aus lasiertem Holz, die einen 
Magnetkern in sich tragen. So wird Bauen 
zu einem ganz neuen Vergnügen. 
Ab 2 Jahre und auch als Handschmeichler-
Spielzeug für Erwachsene geeignet.

TEGU MAGNETISCHES 
HOLZ-SET 24 TEILE BUNT
Holzbausteine in harmonischen Farben, 
die dank ihres magnetischen Kerns 
alle Bauwerke äußerst stabil machen. 
Ab 2 Jahre.

GEOSMART FLIP BOT
Die bunten Kunststo�teile 
tragen magnetische Metallteile 
an den Seiten. So lässt sich ein 
ferngesteuertes Fahrzeug bauen, 
das sogar in jede Richtung kippen 
und trotzdem weiterfahren kann. 
Konstruktions- und Fahrspaß 
pur! Ab 5 Jahre.
Von SMART Toys & Games

GEOSMART SPACE BALL
Die Zukunft ruft: Hier bauen Forscher-Kinder 
futuristische Raumstationen und Raumschi�e. 
Ein LED-Panel sorgt für Licht. Ab 5 Jahre. 
Von SMART Toys & Games

GEOMAG CONFETTI 35 TEILEGEOMAG CONFETTI 
127 TEILE
Pyramiden, Würfel, Sterne und viele 
andere dreidimensionale Formen: 
Die tollsten Konstruktionen werden 
durch die magnetische Eigenschaft 
der Stifte und Kugeln möglich. 
Ab 4 Jahre.

GEOMATRIX TUBE
Neodym-Magnete sorgen für 
starken Halt, die besondere 
Bauart für vielseitige 
Verbindungsmöglichkeiten. 
Fördert u.a. besonders das 
räumliche Vorstellungsvermögen 
und die kognitiven Fähigkeiten. 
Ab 4 Jahre.
Von Elliot

DAS MAGISCHE MAGNETSPIEL
Eine besonders kindgerechte Tafel, auf der man mit 
einem magnetischen Stift und Metallkugeln Bilder 
und Motive zaubern kann. Gut für erste Schreibversuche 
und für unterwegs. Ab 3 Jahre.
Von Hape

TEGU EISENBAHN 
MIT MÄNNCHEN
Eine Eisenbahn mit Mitfahrern selbst bauen! Dank der 
magnetischen Eigenschaften der Holzspielteile selbst 
für kleine Kinderhände kein Problem. Ab 1 Jahr.

Es macht „klick-klack“, und schon sitzt ein Stein am anderen, 
ein Stift am nächsten, eine Kugel an der richtigen Stelle. Vor 
allem für Kinder, die großen Spaß am Konstruieren haben, 
sind Magnetspiele faszinierend. Räumliches Denken und 
kognitive Fähigkeiten werden damit ebenso geschult wie die 
Hand-Auge-Koordination. 

Magnetspielzeug ermöglicht zudem schnelle Erfolgserleb-
nisse, denn die Bauteile sind blitzschnell zusammengefügt 
und wieder auseinandergenommen. Dennoch sind die Bau-
werke durch die Magnetwirkung sehr stabil. Der Kreativität 
und Fantasie sind also kaum Grenzen gesetzt. 

Die faszinierende Wirkung des Magnetismus verzückt be-
reits Kinder ab 1 Jahr, deshalb gibt es auch schon für die 
Kleinsten Magnetspiele. Eine Altersgrenze nach oben gibt 
es ehrlich gesagt nicht! 

TOTAL
ANZIEHEND
Magnetspielzeug

15,99 €

36,95 €

67,90 €

55,99 €

49,99 €

26,95 €

79,95 €

24,90 €

28,90 €

52,95 €
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SIGIKID
FAMILY & FRIENDS
Diesem Blick kann niemand wider-
stehen! Kuscheltiere für Groß und Klein.
Von Sigikid

klein 24,99 € groß 39,99 €
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